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Grandes cambios y reseteo del mapa
Publicado por CeltiberoClearco - 26 Abr 2016 19:00

Pues se avecinan cambios y gordos.

-Fuerza variable del viento y su influencia en la navegacion

forum.game-labs.net/index.php?/topic/136...s-and-wind-strength/

-Tripulaciones no se regeneran automaticamente y habra que reponer las perdidas. Oficiales.

forum.game-labs.net/index.php?/topic/136...t-of-crew-moderated/

-Politicas y alianzas a nivel de nacién

forum.game-labs.net/index.php?/topic/135...1-heavily-moderated/

-Batallas de puerto totalmente modificadas.

forum.game-labs.net/index.php?/topic/136...es-rework-moderated/

Por cierto en el hilo de la diplomacia, ponen:

&quot; Es por eso que todos los puertos de arranque en neutral (a excepcion de capitales)&quot;

O sea, que hay reseteo del mapa a la vista.

Re: Grandes cambios y reseteo del mapa
Publicado por CeltiberoCaesarAug - 27 Abr 2016 07:07

Esta habiendo mucha polemica en todos los hilos. Ayer les pasé a los del whatsapp todo eso.... Va ser
un juego nuevo jajajaja Mi esperanza es que hagan a la tripulaciéon un recurso NACIONAL y no por
puerto. De esta forma si que tendriamos lo que dicen buscar, cuanto mas gente menos tripulantes por



http://forum.game-labs.net/index.php?/topic/13614-ship-role-comparisons-of-vessels-and-wind-strength/
http://forum.game-labs.net/index.php?/topic/13601-19-mln-vs-60-thousand-the-cost-of-crew-moderated/
http://forum.game-labs.net/index.php?/topic/13596-such-is-a-lord-simple-politics-and-alliances-part-1-heavily-moderated/
http://forum.game-labs.net/index.php?/topic/13606-war-and-port-battles-rework-moderated/
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persona. Si no tendremos que los British vuelven a conquistar todo y no sufriran una especial falta de
tripulantes.

Ah, y los tripulantes perdidos en batalla han de perderse definitivamenre, no solo si pierdes todas las
vidas de barco o explota el mismo.

Re: Grandes cambios y reseteo del mapa
Publicado por CeltiberoJaskier - 27 Abr 2016 11:06

Yo creo que lo de la tripulacion sera un cambio esencial en el equilibrio del juego.

También opino que deberia ser por nacién y no por puerto, o que en todo caso fuese el resultado de
ambos, de forma que establecieran un modificador que variara la &quot;poblacion&quot; de los puertos
de una nacién dependiendo de los jugadores que tiene la nacién, no solo de si atacaron el puerto hace
mucho o hace poco.

Esto de las tripulaciones en los puertos también obligara (supongo) al desplazamiento entre puertos
para encontrar tripulantes, ya que los puertos del &quot;frente&quot; de seguro que se despoblaran
rapidamente, teniendo que ir a puertos mas lejanos.

Esto pinta muy muy interesante 82

PD: Espero que nos cambien la capital, y ahora mismo espero que sea al golfo, aunque solo sea para
probar.

Re: Grandes cambios y reseteo del mapa
Publicado por CeltiberoClearco - 27 Abr 2016 19:59

Los Moderadores estan aclarando un poco lo de las tripulaciones. Parece claro que el numero de
marineros estara limitado en cada faccién. Que no todos los puertos produciran el mismo numero de
marineros.

Y que la tripulacion solo se perdera en dos casos.
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Cuando te hundan en un barco con una sola vida. Ojo, no solo los capturados, también los Victory y
Santisima &

Cuando tu barco estalle. Se terminaron las naves suicidas.

Se estan pensando que hacer con las tripulaciones capturadas o cuando te rindes.

Pero parece ser que las bajas en batalla, seguiran reponiéndose tal como ahora.

Re: Grandes cambios N reseteo del mapa
Publicado por CeltiberoClearco - 02 May 2016 19:07

Post puesto en el foro oficial en espariol:

forum.game-labs.net/index.php?/topic/13698-aviso-sobre-timers/

En el siguiente parche algunos cambios menores sobre los timers seran realizados ( La mayoria del
cambio se centrara en el parche de politica )

Tras el parche los Lord Protector ( Quien compro la bandera de captura ) no sera capaz de cambiar los
horarios de los timers nunca mas.

Si coloca el timer a las 6AM permanecera en 6AM hasta que se recapture el puerto.

Por favor, ajusten los timers a su gusto que no les gusten, luego no podran.

Si su Lord Protector no esta online/no juega, preguntele que se conecte para cambiar dichos timers.

Si su nacion tiene timers que quiere cambiar pero el Lord Protector no existe ( Borro el personaje )
pidan un cambio de timer al post oficial o en privado a un administrador.

Tienen 10-20 dias hasta que el parche llegue, pero puede llegar antes, asi que no esperen.

Post Oficial: forum.game-la...ost-in-nations/

PD: Gran trabajo hoy contra los britanicos, enhorabuena.

3/4


http://forum.game-labs.net/index.php?/topic/13698-aviso-sobre-timers/
http://forum.game-la...ost-in-nations/

Foro del Castillo Celtibero - Clan Celtiberos - Saga Total War, web v 5.1
Generado el: 20 May, 2024, 20:06

No lo comprendo. Esta dando a entender que los cambios diplomaticos y demas, se van hacer sin
resetear el mapa? @

Re: Grandes cambios y reseteo del mapa
Publicado por CeltiberoHSAT - 02 May 2016 19:13

No tiene por qué. Quizéas estan adaptando los serves a la nueva mecanica diplomatica, en la que, una
vez se conquista el puerto tras dos dias de aviso, s6lo puedas establecer la horta del puerto tras su
captura. Estan adelantando parque de las modificaciones...... quizas. Es decir, ahora hacen esto. Mas
adelante viene el parche gordo, en el que si o si, han de resetear el mapa.
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