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Discusion de los arbitros o reglas de la campana
Publicado por CeltiberoLoky - 29 Oct 2008 00:35

Creo que es momento para que hagais mover ficha a juanjo.

Re: Mensajes para arbitros
Publicado por CeltiberoMandonio - 22 Nov 2008 13:09

Voto por la propuesta que dice Loky.

Re: Mensages gara arbitros
Publicado por CeltiberoGil - 22 Nov 2008 22:44

Quizas tendrias que anadirla a las normas del principio Mandonio. De este modo si hacemos otra
campana con poner las mismas bastaria.

Asi llegara un momento en que tendremos un conjunto de reglas homologado y provado lo que nos
permitiria plantearnos campanas mejores y mas ambiciosas...

Re: I\/Iensages para arbitros
Publicado por CeltiberoThrandhuil - 22 Nov 2008 22:46

Siguiendo los procedimientos establecidos, me proponia ahora mismo a pasar el turno de Rukser.

Pero hay un problemilla.

No tenemos su passsss!!!!

Puesto que no tenemos el pass, no podemos pasar el turno.
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Mensaje a los arbitros:

Propongo como medida de sancién por no enviar el pass y ademas por retrasar la campafna por error e
incomparecencia, que este turno aunque Rukser aparezca, se le pasara sin jugar, y se le licenciaran
dos unidades de soldados como castigo. Digamos que habran desertado porque su capitan no estaba.

Que opinais arbitros?

Re: Mensajes 1para arbitros
Publicado por Celtlbero hrandhuil - 22 Nov 2008 23:00

Mensajes para jugadores y arbitros:

A dia de hoy no dispongo de las contrasenas de Loky, Kraken, Juanjo y Rukser.

Para evitar que esto vuelva a pasar.

Propongo establecer un plazo de una semana para que estos jugadores envien sus claves a los
arbitros. Si no lo hacen, seran sancionados con el licenciemiento de una unidad cada uno, por cada dia

gue se retrasen a partir del sabado.

Teneis de plazo hasta el sabado 29 a las 12 de la noche. A partir de ese momento si no se han recibido
los pass se os iran contando penalizaciones de unidades, acumulables por dias de retraso.

Sujeto a cualquier objecion o comentario.

Re: Mensajes Epara arbitros
Publicado por Celtlbero co - 22 Nov 2008 23:35

CeltiberoLeonidas
CeltiberoSoldurio
CeltiberoKlu
CeltiberoMandonio
CeltiberoMencey

CeltiberoGil

2/6



Foro del Castillo Celtibero - Clan Celtiberos - Saga Total War, web v 5.1
Generado el: 17 May, 2024, 05:09

CeltiberoRegne

Esta es la gente que si me ha enviado a mi las contrasefias y veo apropiadas las sanciones , pero si me
gustaria tener un apartado especial en que solo entremos los arbitros ,para poder discutir cosillas sin
gue sea vox populi...que os parece? y por supuesto tras la campana sera eliminado...

Re: Mensages para arbitros
Publicado por CeltiberoMandonio - 23 Nov 2008 02:11

Por supuesto.

Y creo que como Ruk es jugador de la campana, los arbitros deberiais ser tambien, si lo creeis
conveniente, los moderadores de estos foros. (De otra manera Rukser siempre podra ver el foro secreto
para arbitros)

Mafana hago los cambios pertinentes si a todos os parece bien.

Re: Mensajes para arbitros
Publicado por CeltiberoMencey - 23 Nov 2008 02:18

Otra medida facilona que podemos incorporar es darle nuestros numeros de mévil a los arbitros y en un
caso extremo como este nos podrian avisar del error via SMS. No digo por retrasos, porque si te
retrasas a lo mejor es porque estas puteado con lo que sea y te da por nalgas recibir un SMS tocandote
las narices, pero si por errores de envios u otras incidencias.

Re: Mensajes para arbitros
Publicado por CeltiberoRamirol - 23 Nov 2008 08:09

Siento el retraso.
:00ps:

Confirmo que no tengo el pass de Rukser, ni de ninguno de los citados anteriormente.
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¢,Alguien sabe como crackearlo? :mrgreen:

Las sanciones propuestas a Rukser me parece bien, Pero yo no daria tanto tiempo a los demas. El
lunes deberian estar ya en nuestro poder los pass, 0 como muy tarde en el momento en que los
susodichos pasen el turno.

Re: Mensajes para arbitros
Publicado por CeltiberoThrandhuil - 23 Nov 2008 11:37

Varias cosas:

@Mandonio

Sobre ser moderadores del foro de camparia, no es necesario tocar nada, puesto que Eco y Ramiro son
moderadores globales y yo admin. Todos tenemos permisos.

@Eco y Mandonio

No veo necesario crear un foro nuevo, y ademas lo veo poco viable. Para empezar pq un foro solo para
arbitros no puede ser, puesto que Mandonio y Loky soys admins y teneis acceso a todo.

Ademas espero que no sea necesario actuar ni aportar mucho de uestra parte.

Puede que sea mas facil que los arbitros en caso de tener que hacer algo, lo discutamos mediante
mensaje privado, y como mucho posteemos en el hilo que hemos enviado mp.

Pero no me opongo a crear un hilo aparte si lo creeis conveniente.

@Ramiro

He propuesto una semana de margen, puesto que no es urgente, y puede haber celtis que no lean el
foro cada dia. Asi tienen margen, y no podran decir que no se les avis6 con antelacion.

Saludos.

Re: Mensajes para arbitros
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Publicado por CeltiberoGil - 23 Nov 2008 11:37

Me parece bien que los arbitros dispongan de un foro privado para ellos. Pero creo que una vez
finalizada la campana se hiciera visible a todos antes de borrarlo.

Otra opcion aunque no sé como se podria hacer, en vez de sancionar... seria premiar a los jugadores
gue pasan los turnos rapido y sin demasiadas incidencias...

Con relacién a los moviles no tengo inonveniente siempre que no me mandeis un SMS a las 4:00 hora
zuld. :mrgreen: Si no se pudiera jugar el turno por lo que fuese se podria avisar al siguiente jugador o
al arbitro y acelerar el proceso...

Re: Mensajes 1para arbitros
Publicado por Celtlbero hrandhuil - 23 Nov 2008 11:45

Solucionado el tema del foro.

He creado un nuevo foro con contrasefna. Asi queda bloqueado para todos excepto los arbitros.

Se llama el &quot;Rincén del Alguacil&quot;.

Ahora os envio el pass a los arbitros.

Re: Mensajes gara arbitros
Publicado por Celtlbero | - 23 Nov 2008 11:48

:D mrgreen:

Re: Mensajes para arbitros
Publicado por CeltiberoMandonio - 23 Nov 2008 11:50
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jejeje, eso iba a proponer ;)

Re: Mensajes gara arbitros
Publicado por CeltiberoGil - 23 Nov 2008 11:51

Corrige el titulo del primer hilo Thrand Beinvenidos...

Re: I\/Iensages para arbitros
Publicado por CelfiberoThrandhuil - 23 Nov 2008 11:55

Gil, puedes acceder al foro?

Y tu Mandonio?
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