
Foro del Castillo Celtíbero - Clan Celtíberos - Saga Total War, web v 5.1
Generado el: 17 May, 2024, 03:45

Discusión de los arbitros o reglas de la campaña
Publicado por CeltiberoLoky - 29 Oct 2008 00:35
_____________________________________

Creo que es momento para que hagais mover ficha a juanjo.

============================================================================

Re: Discusión de los arbitros o reglas de la campaña
Publicado por CeltiberoLoky - 02 Dic 2008 21:05
_____________________________________

Por ejemplo podriamos hacer una parada desde el dia 24 de diciembre hasta el dia 2 de enero...no hay
que decir que quien tenga el turno ese tiempo puede pasarlo si puede claro esta.

Agur!

============================================================================

Re: Discusión de los arbitros o reglas de la campaña
Publicado por CeltiberoKraken - 02 Dic 2008 21:35
_____________________________________

Exacto, yo lo que haría es que el que pueda lo pase y el que no que lo diga, para que los demás lo
sepan, y que no pase nada. Eso sí cuando vuelva, nada de preocuparse del gato , lo primero encender
el ordenador y pasar el turno :evil:   .

Además se podría intentar 'acelerar' antes para que le llegue al que no puede pasarlo justo antes de se
marche, pero en todo caso sin estrés...

Saludos

============================================================================

Re: Discusión de los arbitros o reglas de la campaña
Publicado por CeltíberoMencey - 02 Dic 2008 22:13
_____________________________________

De acuerdo con mustafá, que lo pase el que pueda y el que no que avise.

============================================================================
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