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Para ke sirven las zapas
Publicado por wein47 - 29 Dic 2008 12:07

bueno kerria saber ke en los asedios te pone para crear:torres,escaleras,arietes y zapas pues bueno
keria saber para ke sirven las zapas porke yo las he creado pero no se ke acer con ellas

Re: Para ke sirven las zapas
Publicado por Diviciaco - 29 Dic 2008 13:00

Selecciona una unidad de infanteria y haces click derecho en la zapa, las unidades se pondran a cavar
un tunel para derribar la muralla...

Re: Para ke sirven las zapas
Publicado por wein47 - 29 Dic 2008 13:23

ah vale gracias

Re: Para ke sirven las zapas
Publicado por Norland - 29 Dic 2008 13:2

Comorrr!l! :wowowo:

€S0 es nuevo para mi, no tenia ni idea de que habia esa opcion.

Esta disponible en el juego original o es de algun mod???

Re: Para ke sirven las zapas
Publicado por Diviciaco - 29 Dic 2008 13:36

No sé, no recordaba que hubieran zapas en el MTWII, pero si en el RTW...
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Re: Para ke sirven las zapas
Publicado por Celtiberolsmaylive - 29 Dic 2008 15:16

Las Zapas eran del RTW. En el M2TW no existen xD Asi que creo que os habeis colado ligeramente
con la colocacion del post :P

Re: Para ke sirven las zapas
Publicado por SeSp1 - 29 Dic 2008 15:19

pues es una pena por que serian muy buenas para el MTWII

Re: Para ke sirven las zapas
Publicado por Genghis_Khan - 29 Dic 2008 15:26

Cierto, las zapas son del Rome y molaban mucho, muy utiles, tardaban un poco pero podias hacer una
brecha que te daba el asedio a tu favor, sobre todo en mods como el EB donde eera mas dificil llegar
con las torres o los arietes

Re: Para ke sirven las zapas
Publicado por wein47 - 29 Dic 2008 16:43

si cierto me ekivoke esto seria del rome :rolf: jiji sorry pero bueno de todas maneras me ha servido
para saber para ke demonios servian xd

Re: Para ke sirven las zapas
Publicado por Stelios - 29 Dic 2008 18:19

Ya decia yo que habia perdido asedios a lo tonto, porque, ¢ para qué perder tropas con las torres y
arrietes pudiendo zapar sin perder hombres? (Porque no se perdian hombres, verdad?

Si destruias la apertura de la zapa con flechas ardiendo o con la bola de una catapulta moria la unidad
completa enterrados vivos :twisted:
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Re: Para ke sirven las zapas
Publicado por The Sir Darkest - 02 May 2009 10:00

Hombre, la verdad es que antes de en un asedio empezar a poner una unidad a cavar, yo ya sabia de
qué iban las zapas. Con minimo que uno se documente un poquito de estos temas (cualquier lugar
donde se hable de asedios medeivales (o de asedios en general) generalmente se mencionan las
zapas) ya sabe de qué van. No sé, yo lo tengo tan interiorizado...
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