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Mount & Blade

Publicado por CeltiberoLeonidas - 13 Mar 2008 21:53

RPG muy interesante. No he leido mucho sobre el pero por los videos parece muy entretenido. Haber
gue os parece. Mount&Blade es un juego creado por Taleworlds, nueva comparia independiente.

Actualmente se puede descargar de forma gratuita y probarlo hasta nivel seis. Si te gusta, puedes
comprarlo Online via Paypal o en su propia tienda.

El juego solamente se distribuye via internet, asi que no hay que esperar envios. Descarga-Prueba, y si
te gusta, Compra para poder jugar el juego completo.

Web en castellano: http://academia.clandlan.net/?page=academia/view&amp;id=131

En esa web lo podeis descargar. Ademas hay muchisimos mods.

[youtube:14xulpya][/youtube:14xulpya]

[youtube:14xulpya][/youtube:14xulpya]

[youtube:14xulpya][/youtube:14xulpya]

Tendra modo Online? Seria la cana.

Que os parece?

Re: Mount & Blade

Publicado por SeSp1 - 08 Ago 2008 01:58

jeje, ahcer un mod es chungo, yo estoy en uno para el bf2 y es muy chungo, si quieres ayuda aqui estoy



http://academia.clandlan.net/?page=academia/view&amp;id=131
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Re: Mount & Blade

Publicado por Gale - 08 Ago 2008 15:58

He encontrado en TWC una completisima lista de mods para la version 0.903:

http://www.twcenter.net/forums/showthread.php?t=157810

Re: Mount & Blade

Publicado por CeltiberoCaesarAug - 10 Ago 2008 03:23

Lo de la lanza que deciais, mentener el boton presionado creo k no sirve pa nada y si sirve pa algo es
mejor soltarlo. Lo que no tiene comparacion es entre esas 2 opciones frente a no tocar el boton,
simplemente cargas sin pinchar, haces 4 0 5 veces mas dafno(lanza en ristre) yo lo prove ace poco y me
disgusto k en el mod hememonia no se pueda hacer al ser todo armas de una mano.

Re: Mount & Blade

Publicado por SeSp1 - 11 Ago 2008 19:20

dios he encontrado un crack, si un crack y estoy flipando asaltando castillos y tal, conquiste un castillo y
todo, pero una cosa yo usare el crack hasta que saquen el juego por que seria una verddera pena que
companias como estas cerraran sus puertas o se les quitara la idea de patrocinarles por el simple uso
de la pirateria.

¢, Como narices te dan un castillo para gobernarlo?;Cuando saquen la VERSION de tioenda perdere
mis partidas guardadas?;que hay de bueno en ir a la guerra aparte de ir con 31 y volver con 117?

Lo malo es que si pudiera comprar el juego ahora me valdria el jeugo 17.20 y si lo compro cuando los
aquen en tienda 30, si 30 euros son 30 dolares, si la bolsa del vidfeojuego es una mierda, liuteral...

Re: Mount & Blade

Publicado por CeltiberoLeonidas - 12 Ago 2008 23:54

Nuevo mod:
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The 1257 Edition (v1.1)

Mejora sobre todo las armaduras y demas complementos, pero tiene muchas cosas mas.

Pantallazos: http://s527.photobucket.com/albums/cc35 ... mview=grid

Descarga: http://www.mbrepository.com/modules/PDd ... =7&amp;lid=838

Re: Mount & Blade

Publicado por Gale - 13 Ago 2008 00:42

CeltiberoLeonidas escribio:

(v1.1)

¢, Cémo que version 1.17? Pero si todavia no han sacado la 1.0 ;no?.

Re: Mount & Blade

Publicado por CeltiberoLeonidas - 13 Ago 2008 01:26

(HG)Gale escribio:

CeltiberoLeonidas escribio:

(v1.1)

¢, Cémo que version 1.17? Pero si todavia no han sacado la 1.0 ;no?.

:martillo:

Tu dale al enlace D
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http://s527.photobucket.com/albums/cc352/Frederic_A/The_1257_Edition/?albumview=grid
http://www.mbrepository.com/modules/PDdownloads/singlefile.php?cid=7&amp;lid=838
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Re: Mount & Blade

Publicado por Gale - 13 Ago 2008 02:06

Ahora ya sé porque es normal :rolf: :rolf:

Re: Mount & Blade

Publicado por CeltiberoLeonidas - 13 Ago 2008 15:38

De todas formas la version 1.0 si que la sacaron, yo me la baje el lunes (creo) y ayer sacaronla 1.1 en
la que han metido algun item mas y habran solucionado algun bug.

Ayer probe la 1.1 y bueno, no pinta mal, aunque solo la vi de refilon.

Re: Mount & Blade

Publicado por SeSp1 - 14 Ago 2008 18:02

han sdacado la version definitiva??

Re: Mount & Blade

Publicado por Gale - 14 Ago 2008 18:45

La sacan en Septiembre, asi que empezemos a frotarnos las manos.

Re: Mount & Blade

Publicado por SeSp1 - 14 Ago 2008 18:49

tengo unas ganas, al fin consegui convencer a mis apdres de que me compren el M&D por internet ...
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Re: Mount & Blade

Publicado por Gale - 14 Ago 2008 19:00

SeSp1 escribio:

tengo unas ganas, al fin consegui convencer a mis apdres de que me compren el M&D por internet ...

Para que les convences ahora si en Septiembre ya la venden en tiendas y una versién mas avanzada
XD.

Re: Mount & Blade

Publicado por CeltiberoLeonidas - 15 Ago 2008 14:40

Mucha atencion a este proyecto:

The Peninsular War

Tratara sobre las guerras napoleonicas centradas en lo que ocurrio en la peninsula iberica.

La verdad es que promete mucho viendo los uniformes que se estan currando.

http:/forums.taleworlds.net/index.php/ ... 454.0.html

Otro mod que nos puede interesar es este:

Tercioid mod

En el que como su nombre indica cambiaran las unidades para adaptarlas a los que fueron los tercios,
pikeros, mosqueteros, arcabuceros, etc.
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http://forums.taleworlds.net/index.php/topic,42454.0.html
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http://forums.taleworlds.net/index.php/ ... 728.0.html

Re: Mount & Blade

Publicado por CeltiberoLeonidas - 15 Ago 2008 20:48

Celtiberoldibil escribio:

La verdad es que aunque se mejoran muchas cosas en la version 0.955, echo en falta otras como ver a
los caballos sueltos por el campo de batalla, tener que perseguir uno cuando pierdo el mio, cogerlo a la
carrera y proseguir la matanza jeje. Lo mismo con las armas, ya no las veo por los suelos.

Tampoco se puede controlar a los aliados en el campo de batalla con lo que a veces hacen alguna que
otra liada. Y, al menos a mi me pasaba, en mi version 0.903 los ejércitos enemigos eran mas grandes,

en ocasiones habia batallas de 150 vs 150 (uso el mod ese de poner mas tropas y una pasada jeje).
Ahora, aunque uses el mod, los enemigos raramente llevan mas de 50 unidades consigo.

Lo que si me encanta es capturar reyes enemigos. Son una fuente de financiacion impresionante.

Un saludo.

Pues en la 0.960 ya no te pasara eso, ¢ no Idibil? por que yo puedo cojer armas del suelo y jugar
grandes batallas.
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http://forums.taleworlds.net/index.php/topic,42728.0.html

