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Cambios de diferentes %obiernos Gobiernos
Publicado por Celtiberolsmaylive - 01 Abr 2009 22:51

Saludos.

Voy con un poco de prisa asi que seré conciso :D

He estado testeando el tema de revoluciones para cambiar el sistema de gobierno y he visto que pasar
a un sistema republicano es facil. Basta con subir a tope los impuestos, abandonar la capital y listo :D

Pero aun no he conseguido descubrir el método para pasar a Monarquia Absoluta o Parlamentaria. Que
tengo que hacer? Conseguir que solo se rebelen las clases dirigentes??

Esa es la idea que tengo pero no he tenido tiempo de testearla y me piro ya.

A ver si me podeis ayudar y decir como cambiar a las diferentes Monarquias.

Un saludo.

P.D.: Encontre en google la bandera de la monarquia americana y dios santo... Quiero catarla y
echarme unas risas en vivo.

Re: Cambios de diferentes gobiernos Gobiernos
Publicado por celtiberoAlba - 07 Abr 2009 18:00

Alguna informacion sobre tres tipos diferentes de gobierno:

Monarquia absoluta

- Monarca: sélo se puede modificar por una revolucion, sus atributos tienen el doble efecto
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- Ministros: se pueden sustituir por los candidatos en cualquier momento, afadir relacién de candidatos
es en un turno, sin elecciones

- ministro permanece hasta que muere (€l se sustituye después por su hijo), o es expulsado

ventajas: la felicidad de los nobles +2
represion +5
reclutamiento unidades terrestres -5%

ministros pueden ser cambiados en cualquier momento

contras: la investigacion -5%
felicidad para plebe -2
el crecimiento personal del ministro reducido

La continua investigaciéon (especialmente la ilustracion), prevé el aumento de clamor por la reforma
(negativo del orden publico)

Monarquia constitucional

- Monarca: sélo se puede modificar por una revolucién

- Ministros: s6lo puede ser sustituido por un desconocido candidato al azar (relacion de sustitucion de
ministro es de 1/ vuelta), las elecciones cada 10 afios (gobierno actual se sustituira por la oposicién - se

muestra mas abajo - si el gobierno es demasiado baja popularidad - Supongo que por debajo de los 50
o/o, 09)

ventajas: la felicidad, para ambas clases +1
represion +3

Crecimiento personal del ministro moderado
Bonus de felicidad por la educacion moderada

ninguna penalizacion por la investigacion ilustrada

2/5



Foro del Castillo Celtibero - Clan Celtiberos - Saga Total War, web v 5.1
Generado el: 18 May, 2024, 19:49

contras: las elecciones -, debe mantener la popularidad de su gobierno de alto (la investigacion, el
comercio y el éxito militar que puede aumentar), de lo contrario se sustituye

usted no puede sustituir a mas de 1 ministro en el momento

Democracy Democracia

- Presidente: se puede cambiar por ellections

- Ministros: solo puede ser sustituido por un desconocido candidato al azar (relacion de sustitucion de
ministro es de 1/ vuelta), las elecciones cada 8 afios (gobierno actual se sustituira por la oposicion - se

muestra mas abajo - si el gobierno es demasiado baja popularidad - Supongo que por debajo de los 50
o/o, 07)

ventajas: la felicidad de baja clase +3
la felicidad de la clase media +1
represion +2

crecimiento personal del ministro alto
Bonus de felicidad por la educacion alto

ninguna penalizacion por la investigacion ilustrada

contras: las elecciones -, debe mantener la popularidad de su gobierno de alto (la investigacion, el
comercio y el éxito militar que puede aumentar), de lo contrario se sustituye (incluido el presidente)

usted no puede sustituir a mas de 1 ministro en el momento

su gobierno puede reinar sélo la eleccion por 3 temporadas (24 anos en total)

Algunos datos adicionales:

- Si usted tiene cualquier provincia en la India 0 en América, se obtiene 1 extra ministro
correspondiente para un teatro (puede ayudarle a administrar su gobierno - mas ministros - mayor
oportunidad de obtener uno bueno
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- Ministros encanta tener alguna dama para pulir sus medallas

- Los ministros de la guerra y la marina tienen un enorme impacto en la investigacion y la contratacion y
mantener los precios!

Revolucion:

- Si es monarquia absoluta y nobles son revoltosos, se obtiene un nuevo rey, si lo logran, pero te
guedas un sistema de gobierno absolutista (Util si desea eliminar algunos reyes imbéciles - Esparia y
otomanos vienen a la mente).

- Si es monarquia absoluta y de clase baja son los revoltosos, usted se convierte en una democracia, si
consiguen

- Si eres democracia y tienes revueltas - usted se convierte en un monarquia constitucional

-'Y, por ultimo, si usted es una monarquia parlamentaria y hay revuleta de nobles, se convierte en una
monarquia absoluta.

Absoultismo + revuelta de nobleza = Nuevo rey absolutista
Absolutismo + revuelta del pueblo = Democracia
Democracia + revuelta = Monarquia constitucional

Monarquia constitucional + revuelta de nobles = Monarquia absolutista

Re: Cambios de diferentes gobiernos Gobiernos
Publicado por Celtiberolsmaylive - 08 Abr 2009 19:28

Buen aporte Alba ;)

Un detalle. En Democriacia para pasar a Monarquia creo que debe ser tambien por parte de nobles
pues hice dos pruebas con USA y Holanda revelando a la plabe y me salian ejercitos rebolucionarios
para &quot;establecer una nueva republica limpia de corrupciones&quot;.

Pero bueno finalmente tras esto ya tengo a Pippin |, Monarca del Reino Unido de Norteamérica
:mrgreen: . Es una monarquia constitucional. A ver si dentro de unos turnos, calmada la cosa, hago
que la monarquia sea absoluta para poder controlar personalmente a los ministros ;)
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Un saludo!! :D
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