Foro del Castillo Celtibero - Clan Celtiberos - Saga Total War, web v 5.1
Generado el: 30 April, 2024, 17:00

ordenador nuevo
Publicado por zankrist - 21 Abr 2009 00:12

Hola a todos,necesito comprarme un ordenador nuevo y debido a mi ignorancia,he de pediros consejo
pues me gustaria comprarmelo por piezas.Mi presupuesto asciende a 1200 euros sin pantalla de
momento.Muchas gracias de antemano y un saludo. :?

Re: ordenador nuevo
Publicado por Alarik - 24 Abr 2009 02:25

Lo del rendimiento infimo es verda porque las ddr3 tienen una latencia mayor. Es que, bah, yo ahora no
me compraria un pc... estamos en plena &quot;transicion&quot; hacia una nueva generacion de
ordenadores; si te pillas lo de ahora... te sale bien para ahora, dentro de 4 anos tienes un ordenador
viejo. Y si te pillas lo modernito, te sale caro.

Por eso he dicho que yo estoy esperando a que el i7 baje y omiti que tmb estoy esperando a que ddr3
suba de frecuencias (para compensar mas la mayor latencia) y baje de precio.

Re: ordenador nuevo
Publicado por CeltiberoLeonidas - 24 Abr 2009 02:47

Alarik escribio:

dentro de 4 afnos tienes un ordenador viejo. Y si te pillas lo modernito, te sale caro.

Eso siempre sera asi, la informatica el la eterna tocapelotas

Re: ordenador nuevo
Publicado por CeltiberoEmbirrado - 24 Abr 2009 03:44

Un par de cosas que hay que tener claro:

Si es para juegos y tal y como esta el panorama lo que cuenta en el micro es la frecuencia del micro.
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Entre un Q9XXX'y los EBXXX no hay una diferencia grande, ni pequena, Es que casi no hay en el
rendimiento que dan en juegos. En lo que si hay diferencia es en precio.

Entre un i7 y los otros dos hay un poco mas diferencia pero no por el procesador en si; sino por el triple
channel que montan las palcas para i7. Con el triple channel hay un acceso a la memoria algo mas
rapido y eso mejora tambien en algo el rendimeinto del procesador pero desde luego si se tiene en
cuenta algin i7 es el 920 que esta a algo mas de 300 euros (que me sigue pareciendo carisimo. Pero
bueno; aceptamos pulpo). Comprarse ahora un i7 de los pepinos para juegos es tirar el dinero.

Y lo dicho comparando un Q9xxx o un i7 con un E8400 o E8500, para juegos, ganador de largo los
E8xxx (ojo que el E8600 si que estd pasado con el precio tambien). Si contamos que lo que te ahorras
en micro lo puedes echar en gréfica (y luego meter un monitor con mas resolucién) o en mejor placa
base o en memoria de mas calidad. Tenemos que no solo no estas perdiendo rendimiento por el lado
del micro sino que lo estas ganando por otroas lados y por el mismo dinero.

Insisto: Para juegos y el uso normal de un ordenador doméstico.

En el tema de las memorias la diferncia entre DDR2 y DDR3 no es tanta. Todas van en el mism rango
de frecuencias y lo normal es que las latencias jodan el rendimiento de las memorias DDR3 mas
veloces. Te encuentras que un DDR2 a 800 o a 1066 le iguala el rendimiento a una DDR3 a 1666 o
mas. Y no cuesta precisamente igual una que otra.

La subida de frecuencia en DDR no compensa nada. Lo que compensa es la bajada de las latencias.
Podremos ver en un futuro cercano DDR3 a mas de 2000MHz pero si siguen con latencias de 9 0 10 ns
de poco sirven esas frecuencias.

Acabaremos poniendo DDRS3 pero por que el triple chanel s6lo se ha implementado sobre DDRS3. por
nada mas.

Re: ordenador nuevo
Publicado por Alarik - 24 Abr 2009 15:03

Correcto, pero yo todo esto lo digo porque tengo la intuicién de que en breve empezaran a salir juegos
aprovechando los 4 nucleos. (Corregidme si me equivoco).
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No hara falta que le recuerde a nadie que esto mismo ocurrié con el paso del mononucleo al duo,
verda? los juegos estaban preparados para mononucleo y ocurria exactamente lo mismo con los duo
gue ahora con los quad. (O al menos eso he leido en mil sitios).

Por eso pienso que comprar un e8xxx es &quot;pan para hoy y hambre pa manana&quot;. Mi
perspectiva es esta: Si dentro de afno y poco empiezan a salir juegos aprovechando 4 nucleos..
¢, Rendira mejor un duo 3.2ghz o un quad 2.8ghz?

Re: ordenador nuevo
Publicado por CeltiberoEmbirrado - 24 Abr 2009 19:41

Es una opinién. Los procesadores de 2 nucleos salieron hace varios afios y no es hasta hace algunos
meses (un ano como mucho) en que se estan empezando a ver juegos que asiduamente aprovechen (o
dicen aprovechar) los dos nucleos. Por el momento no son todos los juegos. Ni siquiera son la mayoria.

Una cosa similar, bueno peor, pasa con los sistemas de 64 bits. Hay algunos juegos que sacan una
versién compilada para los 64 bits pero son pocos. Y hace tela de anos que todos los procesadores
que se venden son de 64 bits.

Tambien las DirectX 10. Si se empleara todo lo que se puede hacer con las estas librerias en lugar de
usarlas como si fueran unas DirectX 9 con mejores efectos de humo, fuego, agua y destellitos los
juegos ganarian bastante pero no es asi.

Quiero decir que desde hace mucho una cosa es que tengamos algo en nuestros equipos y otra muy
distinta es que se aproveche lo que tenemos. Por varias razones (la pasta y el tiempo sobre todo) la
gente que hace juegos no se suele molestar en optimizar sus productos y lo que tenemos es que no
hacen uso de todas las posibilidades.

Si crees que dentro de poco los juegos usaran 4 nucleos. Puedes comprar 4 nucleos ahora. Es una
apuesta. Te puede salir bien o te puede salir mal.

Ya que haces una pregunta concreta. Me mojo yo tambien:

Si dentro de afio y poco empiezan a salir juegos aprovechando 4 nucleos.. ;Rendira mejor un duo
3.2ghz o un quad 2.8ghz? Pues yo apueto por el duo 3.2.

¢, Por qué? La parte de los juegos que es &quot;facilmente distribuible&quot; (término técnico para decir

3/5



Foro del Castillo Celtibero - Clan Celtiberos - Saga Total War, web v 5.1
Generado el: 30 April, 2024, 17:00

gue se puede repartir el trabajo entre varios nucleos o procesadores) son los graficos, el sonido, y las
fisicas. Los gréficos, casi todo, se lo traga la tarjeta gréafica. El sonido supuestamente es cosa del chip
de sonido (aqui tengo menos informacién y no estoy del todo seguro) y las fisicas depende del juego
pues hay algunos (no muchos la verdad) que hacen uso del Physx y si se tiene una Nvidia se lo chupa
tambien la tarjeta grafica. Yo creo a que lo que queda para el procesador es trabajo en que se nota mas
la frecuencia que los nucleos. Pero insisto. Esto es una apesta. Seguro no es ni que los juegos se
vayan a optimizar para 4 ndcleos, ni que una vez optimizados para eso resulte una gran mejora , ni que
no lo vayan ha hacer. Eso no lo garantiza nadie.

Re: ordenador nuevo
Publicado por Alarik - 25 Abr 2009 00:58

:O xD ok xDD

Re: ordenador nuevo
Publicado por zankrist - 26 Abr 2009 20:05

Entonces que hago¢Me lo pillo de dos nucleos o cuatro?;DDR2 o DDR37?Por favor set,taluec y alarik
necesito que halla consenso os lo agradeceria.Saludos a los tres. :windows:

Re: ordenador nuevo
Publicado por CeltiberoLeonidas - 27 Abr 2009 12:56

La memoria yo pondria al que te puse en el post. Pero el procesador despues de pensarlo es mejore
que pongas este:

http://www.appinformatica.com/procesado ... .00box.php

Saludos.

Re: ordenador nuevo
Publicado por zankrist - 27 Abr 2009 21:58
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http://www.appinformatica.com/procesadores-intel-core2duo-e8400-3.00box.php
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Muchas gracias a todos,tomo nota.Saludos y a por el vamos. :-D D
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