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Turno 27 - Prehguntas

Publicado por CeltiberoMencey - 25 Abr 2009 22:58

¢ Hay algun inconveniente para que devuelva a Inglaterra y ésta me devuelva las ciudades que
originalmente nos pertenecian y que ahora con la prohibicidén estan trastocadas, disolviendo por
supuesto los ejércitos que nos sean otorgados por este cambio?

Re: Turno 27 - Preguntas
Publicado por CeltiberoLeonidas - 25 Abr 2009 23:59

Explicate un poco.

¢, Tu le das Londes? ;que te da el?

No creo que haya inconveniente mientras esas tropas se disuelvan.

Saludos.

Re: Turno 27 - Preguntas
Publicado por CeltiberoKraken - 26 Abr 2009 00:25

Opino como Leo, si nadie dice lo contrario.

Yo ya dije que seguro que necesitdbamos uno o dos turnos para volver a la 'normalidad'.

Lo unico que me preocupa es que a Regne le cogié en medio lo de la normativa de las ciudades y se
puede ver gravemente perjudicado al no haberlas aceptado yo.

Es posible que una 'tregua’ de un turno entre Soldu-Regne-Mencey pudiera ser aconsejable.
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Saludos

Re: Turno 27 - Preguntas
Publicado por CeltiberoMencey - 26 Abr 2009 00:44

Ejemplo: Nottingham era inglesa pero la cambié por Reims. Quiero devolver Nottingham al inglés y que
me devuelva Reims, y en esta devolucién nos comprometemos a disolver las unidades resultantes.

Re: Turno 27 - Preguntas
Publicado por CeltiberoLeonidas - 26 Abr 2009 02:18

Adelante pues. :D
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