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3d analyze
Publicado por CeltiberoPablo - 21 May 2009 20:30

hola

¢conoceis el 3d analyze?

como todavia no tengo la grafica que iba a pillar estoy jugando al medieval 2 con el 3d analyze(quitando
los pixel shaders) y al normal puedo pero la expansién no puedo ya que los iconos de acceso directo de

las campanas son rutas dentro dle exe y no lo cnosigo :cry:

muchas gracias

Re: 3d analyze
Publicado por CeltiberoEmbirrado - 21 May 2009 21:22

Puedes probar a editar el fichero que te hace el 3D analyze y sustituir la entrada del fichero ejecutable
del juego por la que hay en el acceso directo de cada campana.

Hace mucho que no trasteo con el programa. Tampoco te aseguro que funcione.




