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cambio en el numero de unidades durante una campana
Publicado por byroaad - 30 May 2009 14:49

Buenos dias de nuevo,

explico mi nueva cuestion. Estoy jugando una campafa con Espafa, donde tengo que conquistar 25
territorios si mal no recuerdo, con 10 enclaves prefijados, donde cuenta con Flandes, Curagao y Austria,
en el periodo de 1700 a 1750. Pues bien, empecé a jugar con regimientos de linea de 40 uds. y asi
sucesivamente, que incluso planteé un problema porque a pesar de tener investigada la tecnologia del
cuadro no era posible de realizar lo que al parecer se deberia al insuficiente nimero de unidades por
regimiento. Pues bien, ayer estaba ya en el afio 1729, tengo cumplida todas las misiones parciales y
me faltaba conquistar Austria, y de repente cuando intenté reclutar nuevas unidades me di cuenta de
que los regimientos habian aumentado en numero de unidades (los nuevos que podia reclutar); y ahora
contaban con 120 unidades por ejemplo los regimientos de infanteria de linea, y proporcionalmente el
resto de las distintas unidades posibles de reclutar. ¢Esto es normal que ocurra o es que tenemos que
contar con un nuevo fallo del juego? Si es normal, ;a qué es debido? ;a un tipo de tecnologia
investigada?¢ 0 es por algo similar a lo que ocurria en Rome Total War con el Suceso de Mario que no
se podia fijar en un turno especifico pero que sabiamos que podia ocurrir??? Muchas gracias

Re: cambio en el numero de unidades durante una campana
Publicado por CeltiberoGil - 30 May 2009 15:05

Te he borrado el otro post por estar duplicado. :doh:

Con relacién a lo que comentas no me ha pasado nunca pero me inclino a pensar que se trata de un
fallo o de algun efecto de los parches recientes...

Re: cambio en el numero de unidades durante una campana
Publicado por byroaad - 01 Jun 2009 09:41

Ayer estuve jugando un rato a esta partida, y terminé los objetivos para ganarla, lo que pasa es que
como siempre hago; ahora intentaré conquistar el mundo entero (que esta vez me va a llevar un
mogollon de tiempo porque tenemos ademas la India y América), aunque me esta resultando mucho
mas facil la conquista de los territorios. Pues bien, al comprobar qué habia pasado con las unidades
qgue habia solicitado y que tedricamente iban a ser de 120 uds, compruebo que siguen saliendo los
regimientos con 40 unidades, asi que aunque marca en la ficha cuando sefalas la ud que quieres
reclutar que son 120 hombres(que supongo que esto no significa que el coste de poblacién sea 120
pero no equivale con el numero de miembros del regimiento); siguen siendo unidades de 40. Una cosa
muy rara.
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