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BC - Incidencias
Publicado por CeltíberoMencey - 25 Nov 2009 00:09
_____________________________________

Informar por favor aquí de posibles retrasos, problemas con la partida, ladillas inesperadas, etc.

============================================================================

Re: BC - Incidencias
Publicado por Jossinson - 09 Oct 2010 19:24
_____________________________________

La peste no ha sido, cuando mueren de peste en el arbol genealogico pone ke han muerto de peste que
alguno ya le ha pasado xD

============================================================================

Re: BC - Incidencias
Publicado por CeltíberoPablo - 09 Oct 2010 19:51
_____________________________________

pues muerte trágica que yo sepa es eso....  la otra opción es por unos disturbios en la ciudad

============================================================================

Re: BC - Incidencias
Publicado por CeltíberoMencey - 09 Oct 2010 20:00
_____________________________________

bueno lo que está aclarado es que no han sido asesinados  

============================================================================

Re: BC - Incidencias
Publicado por Eros - 13 Oct 2010 09:58
_____________________________________

============================================================================

Re: BC - Incidencias
Publicado por CeltíberoMencey - 13 Oct 2010 10:39
_____________________________________

Eros me parece que te estás equivocando con esa actitud. No podemos paralizar la campaña cada vez
que un revés nos cabree. Como ha dicho Jossinson, si hay algo que no ves claro se lo comunicas al
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admin para que lo compruebe, pero no por eso dejes de pasar turno. Si luego se comprueba que
hubo alguna irregularidad se penalizará debidamente. Pero si cada vez que nos derrotan y no sabemos
cómo fue, paramos la campaña, esto no avanza.

============================================================================

Re: BC - Incidencias
Publicado por Edecon - 13 Oct 2010 11:34
_____________________________________

============================================================================

Re: BC - Incidencias
Publicado por Jossinson - 16 Oct 2010 18:17
_____________________________________

Jugare mi turno esta noche o mañana.............aprovecho ke estamos en fin de semana jejeje, no en
serio ahora estoy muerto he intentado jugarlo pero no toy en condiciones :shock:   . 

PD: Malditos asesinos de generales

============================================================================

Re: BC - Incidencias
Publicado por Inoé - 18 Oct 2010 01:30
_____________________________________

vivan los asesinos de generales!  :mrgreen:   

mañana por la tarde noche juego este turno

============================================================================

Re: BC - Incidencias
Publicado por Jossinson - 18 Oct 2010 15:49
_____________________________________

Inoé escribió:

vivan los asesinos de generales!  :mrgreen:   
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Si si, ahora diselo a Klu a ver que le parece, que le maten a un general (de esos joputas :mrgreen:   
que van en elefantes) que estaba escondido.......

============================================================================

Re: BC - Incidencias
Publicado por CeltíberoKlu - 19 Oct 2010 04:42
_____________________________________

Jossinson escribió:

Inoé escribió:

vivan los asesinos de generales!  :mrgreen:   

Si si, ahora diselo a Klu a ver que le parece, que le maten a un general (de esos joputas :mrgreen:   
que van en elefantes) que estaba escondido.......

Jodia recarga para explorar, lol.

Había que intentar un ataque sorpresa, pero no pudo ser... :mrgreen:

============================================================================

Re: BC - Incidencias
Publicado por Jossinson - 19 Oct 2010 12:36
_____________________________________

CeltíberoKlu escribió:

Jossinson escribió:

Inoé escribió:

vivan los asesinos de generales!  :mrgreen:   

Si si, ahora diselo a Klu a ver que le parece, que le maten a un general (de esos joputas :mrgreen:   
que van en elefantes) que estaba escondido.......
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Jodia recarga para explorar, lol.

Había que intentar un ataque sorpresa, pero no pudo ser... :mrgreen:  

Me lo encontre de casualidad, pero esque tb es el unico bosque, si se le puede llamar asi que hay en la
zona :mrgreen:

============================================================================

Re: BC - Incidencias
Publicado por CeltíberoMencey - 19 Oct 2010 12:49
_____________________________________

no sería heredero de la familia no?  :slbo:   

lo digo porque no pude matar al georgiano que está asediando en el norte por lo mismo... :doh:

============================================================================

Re: BC - Incidencias
Publicado por Jossinson - 19 Oct 2010 17:13
_____________________________________

No trankilo, era miembro de familia, pero no heredereo ni lider de faccion, eso salvo al general de
Edecon, ser el lider de la faccion xD

============================================================================

Re: BC - Incidencias
Publicado por Jossinson - 20 Oct 2010 21:20
_____________________________________

Me ha desaparecido un asesino.

Mi pregunta es lo ha asesinado alguien??

el asesino estaba detro de mi territorio

============================================================================
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Re: BC - Incidencias
Publicado por CeltíberoPablo - 20 Oct 2010 22:02
_____________________________________

:rolf:

============================================================================
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