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BC - Incidencias
Publicado por CeltiberoMencey - 25 Nov 2009 00:09

Informar por favor aqui de posibles retrasos, problemas con la partida, ladillas inesperadas, etc.

Re: BC - Incidencias
Publicado por CeltiberoMencey - 03 May 2010 22:41

Por mi parte creo que entra en las 24 horas que estamos usando &quot;de facto&quot;, asi que ningun
problema. Seria bueno si no le resulta una molestia a DWarrior poner a Oman en |IA hasta que surja

sustituto... :crtina:

Re: BC - Incidencias
Publicado por Celtiberolsmaylive - 03 May 2010 22:59

Por mi sin problema Aspen ;)

Re: BC - Incidencias
Publicado por Annibal - 03 May 2010 23:14

§in problemas, para eso estan las incidencias.. ®

Re: BC - Incidencias
Publicado por Mithick666 - 04 May 2010 19:12

Creo que no hay quien sea regente de Oman verdad.

Creo que esto es trabajo del administrador :v:

‘got:
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Re: BC - Incidencias
Publicado por CeltiberoMencey - 04 May 2010 19:57

y ponerlo en IA de momento... si no es mucho pedir

Re: BC - Incidencias
Publicado por Jossinson - 05 May 2010 17:24

Se me han juntado los turnos de 3 camparias, me llegaron todos ayer o de madurgada....... y aora me
voy ke thgo ke hacer un trabajo, espero poder subir mi turno entre las 8 y las 9.

Re: BC - Incidencias
Publicado por Jorghot - 06 May 2010 15:40

Hoy me va a resultar imposible pasar el turno.

Son las fiestas de mi colegio, mi curso las prepara y organiza, y tamos mu atareados, sin mas que hoy
he salido de casa a las 8ymedia y he vuelto a las 2 y ahora a las 3 me tengo que volver a pirar...

asique nada, quizas si hoy no llego mu tocado sobre la 1 0 las 2 de la noche podre pasarlo

Re: BC - Incidencias
Publicado por Celtiberolsmaylive - 06 May 2010 19:51

Pasalo bien que no corre prisa :P

Re: BC - Incidencias
Publicado por Mithick666 - 06 May 2010 20:51

No hay prisa :rolf:
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Re: BC - Incidencias
Publicado por CeltiberoMencey - 06 May 2010 21:44

Yo lamento disentir, habra que aplicar el reglamento porque las excepciones luego derivan en
desmadre. Si no se le permitié a house o a otros, todos deberiamos someternos a las consecuencias.
roll:

Re: BC - Incidencias
Publicado por (HG)Rarramel - 06 May 2010 21:59

Yo lo siento chicos, ya sé que algunos empiezan a conocerme ( MENCEY), y a todo lo que juego me
gusta jugar con seriedad, y sobre todo en este apartado nuevo para mi, al menos ver implicacién y algo
de velocidad en el paso de turnos, de no ser asi me desmotivo totalmente de la campana y con lo cual
si no estoy agusto la dejaré.

Re: BC - Incidencias
Publicado por Edecon - 06 May 2010 22:24

El limite que estamos aplicando de 24 horas esta muy bien, pasado ese tiempo que el admin ejecute.

Re: BC - Incidencias
Publicado por (HG)Rarramel - 06 May 2010 22:29

Ya han pasado 24h y 30 minutos.

Re: BC - Incidencias
Publicado por Jorghot - 07 May 2010 15:35

voy a jugarlo ahora...

yo no tengo la culpa de que ayer solo pudiese pisar 1hora y pico por casa en todo el dia y no seguida y
no me iva a poner a jugar el turno!
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Re: BC - Incidencias
Publicado por CeltiberoMencey - 07 May 2010 15:42

iPero si no se trata de si tienes la culpa o no! Se trata de que todos juguemos con las mismas reglas.

Por otra parte, la fiesta de tu colegio fue ayer pero el turno te lo pasaron el miércoles a las 20:00 horas
:doh:
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