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El futuro de los Total War
Publicado por CeltíberoGil - 13 Mar 2010 18:15
_____________________________________

Es un tema manido pero que de vez en cuando gusta recordar...

Después de salir  con bastante éxito esta nueva entrega y viendo lo rápidos que han sido sacando un
&quot;juego nuevo&quot; cuál creeis que será la nueva sorpresa de CA: Una expansión con las guerras
napoleónicas en España, la guerra civil americana, quizás un nuevo juego ambientado en la edad
clásica (otro Rome) o la tan ansiada vuelta a los orígenes (por lo menos para los veteranos como yo)
con un nuevo Shogun. 

¿Qué pensais que será lo próximo en salir por esta amada-odidada Asamblea Creativa?

No valen las unidades chorras que sacan de vez en cuando y que creo que son debido a compromisos
con Steam para que se las compremos a través de esta plataforma...

============================================================================

Re: El futuro de los Total War
Publicado por CeltiberoSet - 29 Abr 2010 09:54
_____________________________________

Soy de la opinión del amigo Nakar y me apostaría un par de cervezas a que lo próximo que sacan es
una Guerra de Secesión   para rememorar las azañas de  Robert E. Lee y Ulises S. Grant. Por cierto
que es algo que no me disgustaría.

============================================================================

Re: El futuro de los Total War
Publicado por CeltíberoEmbirrado - 24 May 2010 20:00
_____________________________________

Pues está circulando por las webs especializadas en juegos unas supuestas declaraciones de alguien
de CA. Presentan un nuevo título en el próximo E3 (el mes que viene). Nada de pólvora y vuelta a los
orígenes de la serie.

Todo el mundo está interpretando que una segunda parte del Rome o el Shogun, alguno incluso un
Medieval III. 
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Recordemos la famosa encuesta y que es el único título de la serie con nada de pólvora (si lo cogemos
estrictamente) y sacamos Rome II o bien un César Total War. 

El mes que viene saldremos de dudas.

============================================================================

Re: El futuro de los Total War
Publicado por CeltíberoClearco - 24 May 2010 20:09
_____________________________________

[url:ix6o1t3d] ve3d.ign.com/articles/news/54923/New-Tot...To-Be-Unveiled-At-E3 [/url]

O sea que el próximo sin polvora...... 

Saludos

Edito: Rayos!!!, Embi.... por 7 minutitos....

Apunta tambien hacia un &quot;China TW&quot;, que hay un mercado de mil millones.....

============================================================================

Re: El futuro de los Total War
Publicado por CeltíberoOptio - 24 May 2010 20:38
_____________________________________

Pues tanto si es un nuevo Rome  o un Shogun me alegrare enormemente, que la polvora ensucia
mucho y con el humo te pican los ojos y se te seca la garganta     

Salud  :mrgreen:

============================================================================

Re: El futuro de los Total War
Publicado por CeltíberoEmbirrado - 24 May 2010 21:27
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_____________________________________

No se que pensar sobre lo de China. Que conste que me parece muy buena idea tocar esa cultura y
esa parte de la historia pero tambien creo que es dónde se pueden pasar de los tres pueblos que
habitualmente se pasan. Conociendo a CA ya me veo la unidad de karatecas shaoling masacrando
caballeria pesada a base de patadas voladoras y con la habilidad concentración de &quot;Chi&quot;
para hacer sus cuerpos duros como la roca.

============================================================================

Re: El futuro de los Total War
Publicado por Piteas - 24 May 2010 21:35
_____________________________________

Aaah... un Shogun diez años después con el motor del Napo.

O un Rome seis años después... con batallas navales.

 Apuesto por el segundo, que da más juego para recrear batallas navales y estudiar tecnologías, en mi
opinión.

 Pero vamos, que me vale cualquiera. Siempre pensé que la pre-polvora es la mejor época para un
Total War.

 Es que soy un antiguo.

============================================================================

Re: El futuro de los Total War
Publicado por Alarik - 24 May 2010 23:45
_____________________________________

Si van a sacar un ROME 2 estupendisimo, pero que lo saken bien..... si primero necesitan experiimentar
cagandola primero con el shogun.. prefiero esto ultimo. 

Si osan sacar un Rome2 DEBE SER CREADO DE FORMA PERFECTA!! para provocar el vicio de
masas durante años ejje

============================================================================

Re: El futuro de los Total War
Publicado por CeltiberoEspartiata - 25 May 2010 00:22
_____________________________________

Grecia, toca Grecia  :twisted:

============================================================================

Re: El futuro de los Total War
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Publicado por CeltíberoClearco - 25 May 2010 12:11
_____________________________________

Embirrado escribió:

No se que pensar sobre lo de China. Que conste que me parece muy buena idea tocar esa cultura y
esa parte de la historia pero tambien creo que es dónde se pueden pasar de los tres pueblos que
habitualmente se pasan. Conociendo a CA ya me veo la unidad de karatecas shaoling masacrando
caballeria pesada a base de patadas voladoras y con la habilidad concentración de &quot;Chi&quot;
para hacer sus cuerpos duros como la roca.

Siempre ha existido la saga... desde el guerrero legendario en un puente hasta los los del windobushe
ese de repeticion, pasando por los lanzadores de colmenas. Es un clasico   )  

Esto es SEGA y un mercado como el chino para los juegos-simuladores Kleenex que vamos a tener....

Porque desengañemosnos, los juegos que se pueden modear han terminado en la saga TW y ya me
extrañaria que para navidades no tuvieramos el proximo TW.

Esparti, estoy contigo.... babeo de solo pensar en las guerras del Peloponeso.

Te imaginas poder desarrollar Esparta? Y tu me entiendes cuando hablo de &quot;desarrollar&quot;.

Saludos

============================================================================

Re: El futuro de los Total War
Publicado por CeltiberoEspartiata - 25 May 2010 16:48
_____________________________________

CeltíberoClearco escribió:

Esparti, estoy contigo.... babeo de solo pensar en las guerras del Peloponeso.

Te imaginas poder desarrollar Esparta? Y tu me entiendes cuando hablo de &quot;desarroyar&quot;.
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Saludos

Lo que daria por poder volver  a entrar con mis naves en el Pireo y demoler Atenas hasta los cimientos
:amr:   Con Tebas algo muy especial... nada de destruirla, mejor convertirla en una parodia de lo que es
una ciudad muuuaaa muaaaa la venganza será terrible  :rda:

============================================================================

Re: El futuro de los Total War
Publicado por CeltiberoFrog - 30 May 2010 16:23
_____________________________________

He leido esto !!  es Liberalis que lo a posteado...

Asi que no se si es pura propaganda de su parte o si es un anuncio real !!

Si es asi pues es una noticia COJONUDA !!!

A ver si se puede checkear esto.

&quot;...

Title: Shogun 2: Total War™ 

Published by SEGA. Developed by The Creative Assembly. 

Format: PC- DVD 

1 to 8 players 

Ratings: ESRB Teen, PEGI 16, OFLC M, USK 12 – All provisional 

Release date: 2011 

MASTER THE ART OF WAR TO BECOME THE UNDISPUTED RULER OF MEDIEVAL JAPAN 

In 2000, the Creative Assembly re-invented the strategy genre with Shogun: Total War, an
unprecedented blend of 3D real-time battles and turn-based management game and the first offering in
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the multi-award winning series. With over 7 million units sold and universal acclaim from the press and
community, Total War has consistently been at the cutting edge of the genre and is today one of the
most successful PC franchises of all time. 

In 2011, the makers of Rome and Empire: Total War will release the sequel to the game that started it
all. Shogun 2: Total War will take long-time veterans and newcomers alike to the next level of strategy
gaming on PC. Based on 10 years of experience in making Total War, Shogun 2 is the perfection of the
series with a new Artificial Intelligence (AI), revolutionary multiplayer modes, brand new campaign map
options and epic 3D real-time battles. 

It is the middle of the 16th century in Medieval Japan. The country, once ruled by a unified government,
is now split into many warring clans. The player takes on the role of one Daimyo – the clan leader – and
will use military engagements, economics and diplomacy to achieve the ultimate goal: re-unite Japan
under his supreme command and become the new Shogun – the undisputed ruler of Japan. 

Set during the golden age of Samurai warfare, Shogun 2 brings to life the most turbulent period of
Japanese history. 

Total War redefined 

Shogun 2 is the ultimate refinement of the original formula with a new, cutting-edge AI, more polish and
online functionality than ever before. The result is the perfect mix of real-time and turn-based strategy
gaming that invites both veterans of Total War and new players to experience the enjoyment and depth
of the series. 

New character progression 

Choose from 9 different clans and compete on and offline for the undisputed supremacy of Medieval
Japan. Gain experience to level up your own character-warlord as well as your generals and agents. 

A complete single and multiplayer offering 

Play through the Main Campaign in single player or invite a friend online to play competitively or
cooperatively in Campaign Multiplayer mode. Join 8-player multiplayer battles with your own upgradable
avatar and climb the online Leaderboard to show the world who reigns supreme. Also including exciting
new modes of team play for clans, a first in the Total War series. 

New Generation AI system 

Developed according to Sun Tzu’s principles in the Art of War, the Artificial Intelligence constantly
analyses its situation and reacts to your every move with greater precision and variety. 

Improved land and naval battle gameplay 

Land battles never felt so realistic with new multi-staged castle sieges and terrain features changing
according to the weather and time of the day - turning each engagement into a tactical challenge. Set
buildings on fire to force garrisoned troops out and use your units’ special abilities to turn the tide of the
battle. 

Naval combat also offers more variety with the addition of coastal battles. Islands can work as effective
cover for your ships, while sand bars and reefs can be used as traps against an enemy fleet. 
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Accessible and in-depth empire-building gameplay 

A streamlined User Interface makes management of your kingdom much easier. Build and govern cities,
recruit and train troops, conduct diplomacy and manage your agents – each feature is now introduced
with comprehensive tutorials, gradually revealing the depth of the Shogun 2 campaign map – the heart
and soul of the Total War experience.

============================================================================

Re: El futuro de los Total War
Publicado por CeltíberoGil - 30 May 2010 16:58
_____________________________________

Pues hay bastantes rumores al respecto puede que al final haya algo de verdad en ello...

http://www.3djuegos.com/noticias-ver/11 ... total-war/

http://www.gamedaily.com/articles/featu ... own-at-e3/

http://news.softpedia.com/news/The-Next ... 3301.shtml

http://www.geekosystem.com/shogun-ii-total-war/

============================================================================

Re: El futuro de los Total War
Publicado por Annibal - 30 May 2010 20:44
_____________________________________

No hay nada como volver a los orígenes, para reflotar el ánimo, si es cierto; ordenata nuevo y a la lucha
en el multy de nuevo  :acdc:

============================================================================

Re: El futuro de los Total War
Publicado por CeltiberoSet - 30 May 2010 20:57
_____________________________________

NO me desagrada para nada la idea. Esperemos que se luzcan .

============================================================================
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Re: El futuro de los Total War
Publicado por Piteas - 01 Jun 2010 20:54
_____________________________________

Si al final lo sacan... a que meten una facción inglesa superdopada     

============================================================================
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