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Rome Total War Online Juguemos una Campana
Publicado por Augustus - 22 Abr 2010 19:23

Rome Total War Campana Multijugador

Buenas ahora les traigo un tutorial para poder jugar Rome Total War online y en Campana.. S|
MULTIJUGADOR EN CAMPANA. Ya eh jugado y el programa funciona muy bien, eso si hay que tener
una conexion minima a internet de 512 k si no la tienen mejor ni lo intenten.

Requisitos para poder jugar:

» Tener el ROME TOTAL WAR no importa si tienen las expansiones lo que no deben tener instalado son
MODS

» Conexibn a internet minima de 512 k
 Tener tiempo de jugar por lo menos una hora diaria

« Verificar que el juego les corra sin lag (lento)

Primero hay que descargar este programa que es un servidor y lo que nos permitird jugar en modo
campana.

LINK: http://www.twcenter.net/forums/attachme ... 1210282486



http://www.twcenter.net/forums/attachment.php?s=228c9dd77a1f788814226c85ddfbad24&amp;attachmentid=12277&amp;d=1210282486
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Para estar mas seguros de la conexion es bueno descargar el hamchi para que la conexion sea como
LAN, lo pueden descargar desde aqui :

LINK: https://secure.logmein.com/hamachi.msi

Si no pueden configurar el hamachi aqui les dejo un tuto :

1. Para instalarlo ejecutan el archivo y solo pulsan Siguiente..Siguiente..Siguiente

2. Luego obtienen su IP y ponen su nombre de Usuario

3. Pueden ver su IP y les da la opcidn de unirse o crear una red, para unirse a una red deben tener el
nombre y la contrasefa de la red.

Para poder comunicarnos y jugar entren a esta red
Nombre: Rome-Total-War-Online-ARG
Pass: 123

La red nunca esta llena, espero que entren para poder formar un buen equipo para la campana
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Eso es todo lo del Hamachi ahora les dejo un tuto para que puedan manejar el otro programa

El programa para jugar las campanas online no pesa casi nada cuando lo tengan descomprimen con
WIinRAR y siguen estos pasos.

1. Instalan en el programa en cualquier directorio, al finalizar la instalacion les pedira que seleccionen la
ubicacién del ejecutable del juego si tienen el RTW instalado por defecto la ruta deberia ser esta:
C:Archivos de programaActivisionRome - Total War y en esta carpeta buscan el icono del juego vy listo el
programa queda instalado.

2. Hay que desactivar los cortafuegos de su pc esto produce la mayoria de los problemas en las redes.
Encienden el hamachi quien tenga la mejor conexion a internet tendra que ponerse como servidor, para
esto abren el icono que dice Rome MultiCampaign Server. (Asegurense de que su firewall no bloque
este programa).

3. Ahora todos los jugadores que quieren jugar (incluso el ordenador donde la aplicacién de servidor se
esta ejecutando) abren la aplicacién de Rome MultiCampaign Client en ese programa ponen sus Nick,
eligen a sus facciones y la direccion IP del servidor que tiene abierto el programa.

4. Cuando todos entren al server el que hace de host o server vuelve al otro programa y pulsa en Start
the Game y esperan que el primer jugador 6sea el Server juegue su turno y entonces todos los demas
jugadores iniciaran a jugar, pueden guardar la campana y luego volver a sus partidas guardadas. Para
eso cuando estén listos y tengan una partida guardada el server debe pulsar no en Start the Game si no
en Load Game y listo cargan el juego guardado.

Si no entendieron les dejo un video para que vean como se hace, esta en ingles pero sirve mucho :
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Cuando estén el juego y quieran guardar no lo hagan de la manera rapida, nunca pulsen Ctrl+S

ADVERTENCIA: NO USAR MODS POR QUE SE LO TIRA

Estos son algunos de las caracteristicas del programa:

- Mira a los otros jugadores mientras estan en el turno (el mejor en LAN causa de la velocidad de la red)

- 2 idiomas para el cliente: Alemén e Inglés

- Sélo tienes que seguir las instrucciones para jugar
- Sistema Integrado de chat

- Transferencia de archivos integrado

- Guardar y cargar sus partidas multijugador

Bueno eso es todo, en estos dias edito el post para colocar la descarga del juego, lo estoy subiendo
pesa mucho

Re: Rome Total War Online Juguemos una Campana
Publicado por Celtiberolsmaylive - 22 Abr 2010 20:54

Espera, espera, espera...
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Me estas diciendo que con esto podemos jugar campanas tipo Hotseat con el Rome? :bab: :bab:

Solo diré una cosa: Oh... my... GOD!!!

De verdad? Joder quiero/tengo/NECESITO probarlo!!

Si funciona... Dadme 3 dias y ya estoy reclutando para una campafna del Iberia!!!

Ando algo falto de tiempo hoy... Alguién podria comprobar un poco que limitaciones tenemos? Ya se
qgue has dicho que los mods te tiran pero por probar... Siempre fue uno de mis suerios!!!

Gracias de verdad!!

Re: Rome Total War Online Juguemos una Campana
Publicado por Celtiberoldibil - 22 Abr 2010 23:08

Qué lastima lo de los mods :S hubiese estado bien una campana al iberia

Re: Rome Total War Online Juguemos una Campafa
Publicado por CeltiberoMencey - 22 Abr 2010 23:28

gracias, tiene una pinta genial!!

Lamentablemente me parece que el principal defecto seré lograr hacer coincidir a todos los
participantes a la misma hora... :doh:

Re: Rome Total War Online Juguemos una Campana
Publicado por Mithick666 - 23 Abr 2010 01:01
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Yo en su tiempo lo probe , y la verdad no se si fue por ignorancia o algo, pero no tube mucha suerte en
lograr que funcionara.

Es mas no fui el unico, conoci a varios en Cab de Europa que tubieron el mismo problema.

En TWC en el tema, habia muhos que igual tubieron problemas.

Ademas tambien decia que se podian jugar mods en la ultima version del programa este.

Espero Augustus le funcione y nos muestre como, para armar unas campanas del RTW que es el juego
TW g mas me gusta.

yn saludo

Re: Rome Total War Online Juguemos una Campafna
Publicado por CeltiberoRegne - 27 Abr 2010 13:23

Pero por lo que dice es mas una partida al estilo de Heroes And Magics(diria que se llama asiXD) que a
una partida de host-seat tal y como la conocemos...

Re: Rome Total War Online Juguemos una Campana
Publicado por sectar - 18 Ago 2011 12:26

CeltiberoRegne escribio:

Pero por lo que dice es mas una partida al estilo de Heroes And Magics(diria que se llama asiXD) que a
una partida de host-seat tal y como la conocemos...

¢que es host-seat?
Y te refieres que la partida solo es en mapa y batallas automaticas?

¢,no se podran enfrentar manualmente las tropas?
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¢,como haceis en shogun 27 o el mapa de campana esta disponible para multijugador? empire tambien?

Re: Rome Total War Online Juguemos una Campafa
Publicado por CeltiberoEmbirrado - 18 Ago 2011 19:04

Hot-seat es un modo multijugador usando el mismo equipo para todo el mundo. Se aprovecha los
juegos por turnos y cada jugador realiza su turno cuando le toca en el mismo equipo.

Ademas de eso se puede aprovechar para ir mandandose por correo de un jugador a otro la partida
salvada y montar un multi sin necesidad de estar todos en el mismo sitio y con el mismo ordenador. Un
jugador hace su turno- slava la camapafa - le pasa el fichero al siguiente - Este hace su turno - salva - y
asi.

En los total war el modo hotseat es sélo con batalla automaticas.

En el Shogun 2 hay un modo con mapas online en los que se enfrentan grupos de steam en batallas
sueltas y por provincias. Es mucho mas simple que una campana para un jugador normal. Nada de
desarrollo ni espias, ni nada de eso. Es solo cantidad de batallas ganadas por cadad provincia. Es el
unico juego de la saga con esta modalidad.

Luego hay otro modo que puedes hacer una campana como la de un jugador en cooperativo o en
competitivo contra/con otro jugador. Pero sélo dos y hay que coordinarse (légicamente). Este esta
presente en el Napoleén y en el Shogun 2.

Re: Rome Total War Online Juguemos una Campafa
Publicado por patricio antonio - 23 Mar 2014 22:06

como se llama el programa que se utiliza para jugar mulijugador

Re: Rome Total War Online Juguemos una Campana
Publicado por CeltiberoCarlos - 23 Mar 2014 22:44

Steam
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