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PCI-EXPRESS 3.0
Publicado por Alarik - 02 May 2010 03:01
_____________________________________

Pues la cosa es sencilla, no queda mucho para la aparicion del express 3.0 y por lo que estoy leyendo
en internet, parece ser que ni siquiera se ha exprimido el 2.0

Esto significaria que es gastar pasta para nada, invertir en 3.0 cuando salga...

o quiza los primeros meses no compense pero a los 2 años sea indispensable?

alguien sabe algo del tema?

============================================================================

Re: PCI-EXPRESS 3.0
Publicado por CeltíberoEmbirrado - 02 May 2010 04:18
_____________________________________

Pues habrá que esperar acontecimientos. Ver que es lo que sale y sobre todo a que precio.

============================================================================

Re: PCI-EXPRESS 3.0
Publicado por Alarik - 02 May 2010 14:21
_____________________________________

Por lo visto pci-express 3.0 sera a 32x.

De todos modos dicen en paginas que es tontería porque no se usa actualmente el ancho de banda que
ofrece el 2.0.

Es eso verda?

============================================================================

Re: PCI-EXPRESS 3.0
Publicado por CeltíberoEmbirrado - 02 May 2010 15:41
_____________________________________

Pues es dificil de decir por que depende mucho de como se programen las cosas. En principio las
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tarjetas con 2 chips en la misma placa parece que con el x16 tienen suficiente. Y mas ancho de banda
que ese tipo de tarjetas no va a haber nada.

Pero tampoco podemos asegurar que los programadores de juegos con mas ancho de banda para la
tarjeta gráfica no se decidadn a aprovecharlo. Tardarán su tiempo si es que lo hacen pero hasta que
esta gente no haga ese movimiento poco podemos decir.

Yo apostaría a que no lo van ha hacer por que poco aprovechan cosas ya muy implantadas como los 64
bits, los porcesadores multicore y multihilo o las nuevas funciones de las DirectX 10 o 11 (o su
correspondiente en OpenGL). Pero es una apuesta mía. Seguridad ninguna.

============================================================================
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