
Foro del Castillo Celtíbero - Clan Celtíberos - Saga Total War, web v 5.1
Generado el: 29 April, 2024, 01:57

Mod de la I Guerra Mundial
Publicado por Piteas - 21 May 2010 15:22
_____________________________________

Echad un vistazo y si quereis lo descargais:

http://www.twcenter.net/forums/showthread.php?t=349267

 Van por la versión 3.

 Las unidades, armas y cañones están muy bien, al igual que las explosiones. Las batallas son típicos
asaltos a trincheras de masas de soldados. Si consigues llegar con tus hombres, el cuerpo a cuerpo en
la trinchera es la leche.

 El mapa de campaña y el modo de alianzas es realista, pero claro, con pocas provincias para ser una
campaña de la I GM.   

Todavía le falta añadir nidos de ametralladoras y tanques, pero ya están hechas las primeras y los
tanques ingleses. No harán aviación, creo que debido a que no tienen ni idea de como meterla, aunque
sea sólo para bombardeo.

 No es realista a tope, pero cuela que te diviertes un montón. Y con que hagan las ametralladoras me
basta. Será entonces la repera. 

============================================================================

 1 / 1

http://www.twcenter.net/forums/showthread.php?t=349267

