
Foro del Castillo Celtíbero - Clan Celtíberos - Saga Total War, web v 5.1
Generado el: 23 May, 2024, 08:15

Previews en Inglés
Publicado por CeltíberoGil - 10 Sep 2010 23:14
_____________________________________

Aquí teneis un enlace que comenta las primeras impresiones sobre la campaña en el futuro Shogun 2 la
pega es que está en inglés pero se pueden ver algunas nueva pantallas sobre todo del mapa de
campaña parece que habrá niebla de guerra para el mapa de campaña...

http://www.pcgamer.com/2010/09/10/shogu ... pressions/

http://uk.pc.ign.com/articles/111/1119498p1.html

Algunos apuntes interesantes que he podido sonsacar.

Parece que estos serán los diferentes tipos de agentes disponibles.

Gheisas, Ninjas, Metsukes(Shinobis), Monjes (para contrarrestar la acción de los shinobis) Según
comentan según la habilidad de los agentes podremos ver diferentes vídeos sobre sus acciones tanto si
tienen éxito como si fracasan.

Los generales tendrán un árbol de habilidades para especializarse (me imagino que harán referencia a
los ataques, asedios, defensa, etc) Lo interesante es que estas habilidades no las obtendrás más o
menos aleatoriamente como hasta ahora tras ganar alguna batalla sino que las podrás ir fomentando.
Es lo que me ha parecido entender, una habilidad obtenida dará paso a ota habilidad a alcanzar. Los
ninjas también tendrán un árbol de habilidades para desarrollar...

Como en el medieval 1 y 2 y en el Shogun original deberemos cuidar y vigilar la lealtad de nuestros
generales. Un general descontento se puede rebelar llevándose todo su ejercito con él. Como novedad,
está el hecho de que le puedes oredenar suicidarse seppuku pero entonces puede que sean los demás
generales los que empiecen a estar descontentos...

En fin parece que la cosa se anima, puede que dentro de seis meses más o menos podremos disfrutar
de la nueva criatura y dar nuestra opinión.

============================================================================
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Re: Previews en Inglés
Publicado por Annibal - 11 Sep 2010 08:45
_____________________________________

Añadiendo a lo comentado por CeltiberoGil, se podría decir que la escala del único mapa será diferente
a los anteriores total-war, ya que se podrá zoomear; aunque sera colorido y de vivos colores, incluidas
cascadas de agua y el impresionante Monte Fuji.

Las habilidades de los generales se perderán si toman el mando del ejercito, lo que puede dar lugar a
combates individuales.¡ojo con los ninjas¡ que podrán desarrollar “actividades especiales” (sin confirmar
cuales). Al igual que generales y héroes.

El juego va a ser novedoso y espectacular, basta decir; que la lluvia cambia constantemente de
dirección al igual que el viento (¿podrá afectar a las flechas?).

Los barcos están armados, es decir; son como castillos flotantes, prepararos para una autentica lluvia
de flechas, por si fuera poco estos barcos serán extremadamente ágiles.

Por si fuera poco; los castillos del periodo Edo van a dar mucho de que hablar., según traducción exacta
del google; “De diseño escalonado y literalmente excavado en cimas de las montañas, con toda la
fuerza implícita de la geología detrás de ellos”

Para asaltar estos Castillos habrá que infiltrarse en ellos con todo tipo de tácticas posibles, por lo que
no consistirá en romper murallas.

============================================================================

Re: Previews en Inglés
Publicado por CeltiberoLoky - 12 Sep 2010 17:37
_____________________________________

    Muy bonito el mapa de Campaña 

Aqui podeis haceros una idea de como seran esos videos que se intercalaran en la campaña cada vez
que  los agentes especiales actuen.

Estos son del primer Shogun y son espectaculares pese a sus mas de 10 años de vida;
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Aparte hay otros que se reproducen al haber un hecho relevante:
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 :acdc:

============================================================================

Re: Previews en Inglés
Publicado por CeltíberoGil - 15 Sep 2010 20:15
_____________________________________

Bueno aquí podeis leer la última entrevista realizada hasta el momento. No dice muchas cosas nuevas.
Habla de que deben balancear la calidad gráfica con la cantidad de soldados que aparecen en pantalla,
que de que de momento no habrá Total War en consolas porque no encuentran un modo adecuado
para ajustar los mandos de las consolas, etc. Cosas a tener en cuenta según comentan este es Shogun
que les gustaría haber hecho hace diez años pero que las limitaciones de entonces lo hicieron
imposible. Que se están esforzando en hacer una campaña interesante, que tratan de hacer un juego
ajustado a los hechos históricos y divertido a la vez, que la IA será la mejor posible.

Cosas realmente interesantes, ojo al papel de los héroes en la campaña, no sé si en el multi. Van a ser
una de las cosas que seguro pueden traer polémica. Parece que van a implementar una campaña
multijugador quizás de más de dos jugadores. 

Aquí tenéis el enlace...

http://www.nowgamer.com/features/916/sh ... -interview
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============================================================================

Re: Previews en Inglés
Publicado por CeltíberoGil - 17 Sep 2010 00:48
_____________________________________

Aquí teneis un video con una entrevista realizada al tío que suele salir siempre... Casi no me he
enterado de nada pero el video con las imágnes de una batalla nocturna está bastante bien. Si alguien
entiende bien el inglés podría decirnos si hay algo interesante. El tío este habla muy rápido.

Son dos videos los he puesto en orden...

  

============================================================================

Re: Previews en Inglés
Publicado por CeltíberoPablo - 17 Sep 2010 02:16
_____________________________________

si que hablan rapidillo si..... sobre todo el voz de pito

Pero bueno me le voy a ver entero y a ver que saco

 ;)

============================================================================

Re: Previews en Inglés
Publicado por Annibal - 17 Sep 2010 12:01
_____________________________________

Pues tambien; si que hablan rapidos los tios¡¡, parece claro que hablan del desarrollo de una batalla y
como actuara la IA enemiga ya que el que explica junto al presentador que creo se llama kerry es ni
mas ni menos que el &quot;land Battle programer&quot; que se llama Ingemark.

Lo que parece claro es que se estan currando la IA, ojala sea así.

============================================================================

Re: Previews en Inglés
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Publicado por CeltíberoGil - 18 Sep 2010 22:23
_____________________________________

Una nueva entrevista en inglés. Esta vez son tres de los desarrolladores los que contestan.

Como novedad hablan del siguiente TW probablemente el RomeII. Los vídeos de los agentes tendrán
por decirlo así tres partes que irán cambiándose y combinándose para que nos sea más divertido verlos
mientras nos preguntamos si tendrá éxito o no... Y alguna cosilla más.

http://www.totalvideogames.com/pages/ar ... 635/page/1

============================================================================

Re: Previews en Inglés
Publicado por CeltíberoGil - 11 Oct 2010 20:33
_____________________________________

Estos son dos videos tomados de la rueda de prensa que dieron los de CA en el Eurogamer. No son los
videos oficiales y por lo tanto no se aprecian bien todos los detalles. 

Entre las cosas que podemos ver están la famosa batalla y el asesinato ninja pero hay algunas cosillas
más como un asesintao de geisha fallido, los árboles de habilidades que desarrollarán los ninjas y
generales, el árbol familiar que tiene algunos apuntes interesantes como la posibilidad de tenerr a los
herederos de otros clanes en tu castillo como prueba de su lealtad. Y el árbol de tecnologías que
determinarán los edificios que podrás construir y desarrollar

  

En el segundo video podremos ver la ronda de preguntas posteriores a la presentación.
Desgraciadamente mi inglés no es muy bueno y apenas puedo entresacar nada interesante. Si algún
alma dotada del don de lenguas pudiera ayudarnos sería de agradecer aunque sospecho que la
mayoría de lo que se comenta ya lo sabemos.

============================================================================

 5 / 8

http://www.totalvideogames.com/pages/article/articleId/15635/page/1


Foro del Castillo Celtíbero - Clan Celtíberos - Saga Total War, web v 5.1
Generado el: 23 May, 2024, 08:15

Re: Previews en Inglés
Publicado por Annibal - 12 Oct 2010 14:54
_____________________________________

Tampoco es que haya entendido mucho; pero sobre el segundo video viene a decir mas o menos

Aunque divaga mucho al principio sin entra en materia si que quiere dejar claro que los barcos serán un
fuente de exploración muy buena; que habrá catástrofes naturales, como terremotos; los cuales se
podrán aliviar sus efectos mediante dinero ( o eso creo haber entendido); también nuevamente hace
alusión a la influencia Europea en materia de armas de fuego, y sobre la tecnología de cohetes chinos
(los samuráis de los que habla CeltíberoGil) y finalmente habla de los efectos que se producen en los
samuráis cuando una facción es destruida.

Luego; las preguntas, que son infumables, por la mala audición se le entiende algo mejor; y dice
básicamente;

Que el motor de batalla no ha sido anunciado, que habrá una gran expansión y luego otras mini
campañas probablemente al estilo del medieval 2, que los Generales se veran afectados en todo
momento en sus decisiones y por ello tendrán una reputación que defender ya que les afectara “todo”;
(pone como ejemplo una retirada del campo de batalla). Hace nuevamente mención a que la IA es el
gran caballo de batalla de esta entrega y dice expresamente que; no lanzarán el juego hasta que la IA
no sea lo suficiente mente buena. 

Tambien afirma que van a cambiar de política con respecto a lo MODs y que van a tener una mejor
política frente a ellos y que esta será anunciada y por ultimo le preguntan si el juego tiene un balanceo
entre exactitud historica y divertimento a lo que contesta que sera un juego historico jugable pero
divertido.

============================================================================

Re: Previews en Inglés
Publicado por CeltíberoGil - 13 Oct 2010 20:52
_____________________________________

Gracias Annibal, lo cierto es que lo que comentas amplía bastante lo que sabemos. Por lo menos nos
aclara algunas cosillas. 

Se van a tomar más en serio la parte del multijugador. Hay rumores de que van a hacer algo nuevo en
este aspecto pero no sueltan prenda.

Y lo mejor de todo se van a esforzar por sacar una IA menos tonta. Esto es muy importante y bastante
difícil de conseguir. En una de las últimas entrevistas en inglés posteadas. El equipo de CA reconocen
que en este aspecto la informática no ha conseguido tantos avances como en los gráficos por ejemplo y
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que lo que se entiende como IA es en realidad un intento de que el ordenador cometa las menores
tonterías posibles. 

Por lo menos saben lo que queremos oír. Esperemos que sepan satisfacernos en la mayoría de
nuestros deseos y demandas...

============================================================================

Re: Previews en Inglés
Publicado por Annibal - 14 Oct 2010 14:01
_____________________________________

La verdad; es que por los videos que comentamos; parece que no quieren decir muchas cosas; hay un
cierto hermetismo que puede jugar en su contra; a no ser; que quieran hacer algo realmente bueno.
Aqui entonces si que pueden sorprendernos; pero a mi lo que me preocupa; es eso; de que quieren
hacer un juego divertido; ay ay ay; que miedo me da esto; esperemos que se ciñan a lo videos
graciosos porque si no Habrá muchas reglas en el multy.

============================================================================

Re: Previews en Inglés
Publicado por CeltiberoRamiroI - 14 Oct 2010 14:35
_____________________________________

Annibal escribió:

Tambien afirma que van a cambiar de política con respecto a lo MODs y que van a tener una mejor
política frente a ellos y que esta será anunciada ....

 :rolf:    :rolf:    :rolf:    :rolf:   

El Empire ya iba a ser el TW más moddeable y mirad.

  :bla:    :bla:    :bla:    :bla:

============================================================================

Re: Previews en Inglés
Publicado por CeltíberoEmbirrado - 14 Oct 2010 19:21
_____________________________________

A mi lo que me preocupa es que están diciendo lo que han dicho siempre. 

Además estan vendiendo como novedades cosas que ya están en la saga. Esta última de que a los
generales les afecta todo lo que hacen. Eso ya está en los juegos anteriores.
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Y por cierto: Que os entre en la cabeza ya. Hacer una IA decente NO ES DIFICIL. Lo que ocurre es que
te consume recursos que tienes que quitar del único sitio dónde se puede quitar en este juego: graficos.
Y por ahí no pasan. Si encima ven que cuanto mas fácil es el juego mas venden pues poco mas que
añadir. No hacen una IA mejor por que no les interesa. Gracias al cielo tendrían que dar la gente que
les gusta la campaña por que no se dan cuenta que pueden simplificar el juego y sacarlo, además, para
consolas. XD XD XD

Y con los mods llevan un mal camino. No me trago que vayan a dar un mejor soporte a mods cuando
tienen unos buenos ingresos extra en DLC. 

Se repite la misma historia. A ver lo que sacan al final.

============================================================================

Re: Previews en Inglés
Publicado por CeltíberoGil - 14 Oct 2010 19:52
_____________________________________

No sobre los mods el propio Kieran Bridgen ya comentó que NO piensan sacar un juego tan Moddeable
como el Rome de modo que en ese aspecto no creo que hagan algo realmente diferente al Napoleón o
el Empire. 

Donde quizás sí nos sorprendan es con alguna novedad para el aspecto multijugador on-line. En ese
sentído sí que hay comentarios de los desarrolladores sobre algo que están haciendo pero no sueltan
prenda...

============================================================================
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