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Habemus mod para la demo
Publicado por CeltíberoClearco - 24 Feb 2011 19:27
_____________________________________

Esto me lo enseño Caudillo ayer, pero como ya conoceis lo vergonzoso y timido que es, pues no debe
haberse atrevido a ponerlo.   )  

El mod se llama FreePlay Campaign

Con el, podremos jugar la campaña sin el molesto tutorial, tambien podremos investigar lo que nos pete
y construir edificios sin limitacion.

Hay una version en la que te da pelas extras: DESCARGA CHETO

Y otra sin pelas extra: DESCARGA SIN CHETO

Se descomprime en data y a correr.

Saludos

============================================================================

Re: Habemus mod para la demo
Publicado por CeltíberoCaudillo - 24 Feb 2011 19:34
_____________________________________

Clearco era un secreto........ ya la has cagao tio.    

============================================================================

Re: Habemus mod para la demo
Publicado por Annibal - 24 Feb 2011 19:58
_____________________________________

Increible... ¿que han pasado?... ¿24 horas? y ya estan servidas las primeras modificaciones,  :rolf:   

Ahora bien..descarga CHETO :slbo:   y descomprimir en DATA :slbo:  , lo de correr; se pilla.

Clearco vas a tener que explicar las cosas para los mortales o te curras un diccionario a lo forges 
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http://www.twcenter.net/forums/showthread.php?t=428223:2ks8xsjb
http://www.twcenter.net/forums/attachment.php?attachmentid=143348&amp;d=1298470752:2ks8xsjb
http://www.twcenter.net/forums/attachment.php?attachmentid=143347&amp;d=1298470752:2ks8xsjb
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============================================================================

Re: Habemus mod para la demo
Publicado por CeltíberoClearco - 24 Feb 2011 20:19
_____________________________________

Cheto se suele llamar a modificaciones que dan ventaja en el juego. En este caso, te da pelas.

Lo de la carpeta &quot;data&quot; es un clasico que ya deberias conocer  :D   

Saludos

============================================================================

Re: Habemus mod para la demo
Publicado por CeltíberoOptio - 24 Feb 2011 23:56
_____________________________________

Si como yo habéis tenido problemas para localizar la carpeta data la ruta es esta     

steam/steamapps/common/shogun folder/data

============================================================================

Re: Habemus mod para la demo
Publicado por CeltíberoPablo - 25 Feb 2011 00:39
_____________________________________

Muy satisfactorio el &quot;mod&quot;

============================================================================

Re: Habemus mod para la demo
Publicado por celtíberoAlba - 25 Feb 2011 05:27
_____________________________________

Hola!!

Bueno, ya tengo bajada la demo.

Necesito jugar un poco antes de valorarla pero tengo un problemilla: La configuración de los controles.
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Yo siempre he jugado con los cursores (las 4 flechas) para manejar la camara junto con el ratón. Si
quería acelerar el movimiento de la cam pues presionaba la tecla de mayuscula situada a la derecha
(justo a la izquierda de la flecha izquierda). Cual es mi sorpresa que no se porqueno me deja configurar
esa tecla como como acelerador de la camara ¿Porque?.

De todos modos ya aprovecho para preguntar que diferencia hay entre &quot;camara normal&quot; y
&quot;camara clásica total war&quot; y puestos a preguntar ¿vosoteos como os gusta jugar
(configuracion del teclado y todo eso).

Gracias!!!

============================================================================

Re: Habemus mod para la demo
Publicado por Clophiroth - 25 Feb 2011 11:13
_____________________________________

He instalado el mod, y aunque me deja investigar, construir, y en general, da todas las opciones, no te
deja luchar las batallas... ¿Hay alguna manera de activar las batallas?

============================================================================

Re: Habemus mod para la demo
Publicado por CeltíberoClearco - 25 Feb 2011 12:40
_____________________________________

Clophiroth escribió:

He instalado el mod, y aunque me deja investigar, construir, y en general, da todas las opciones, no te
deja luchar las batallas... ¿Hay alguna manera de activar las batallas?

Si, pero no sale hasta el 15 de Marzo.  :roll:   

Saludos

============================================================================

Re: Habemus mod para la demo
Publicado por Clophiroth - 25 Feb 2011 13:47
_____________________________________

Es que vi en un screen en el post de TWC el boton de batalla en campaña activado :D   Por eso lo
decía, pero acabo de leer en ese mismo post que las batallas seguian desactivadas.

============================================================================
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Re: Habemus mod para la demo
Publicado por CeltiberoLeonidas - 25 Feb 2011 16:51
_____________________________________

Parece que ahora se pede jugar con otras facciones, mas informacion:

http://www.twcenter.net/forums/showthread.php?t=428223

============================================================================

Re: Habemus mod para la demo
Publicado por CeltiberoLeonidas - 25 Feb 2011 17:03
_____________________________________

Otra modificacion que te permite jugar otra batalla historica:

http://www.twcenter.net/forums/showthread.php?t=428220

Y esta añade unidades:

http://www.twcenter.net/forums/showthread.php?t=428493

============================================================================

Re: Habemus mod para la demo
Publicado por CeltiberoLeonidas - 25 Feb 2011 17:10
_____________________________________

Acabo de probar la que añade unidades y esta muy bien, hay un monton nuevo de unidades que no
hemos probado, jugando la batalla historica.

Aconsejo probarlo.

============================================================================

Re: Habemus mod para la demo
Publicado por Renius - 25 Feb 2011 19:48
_____________________________________

CeltiberoLeonidas escribió:
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http://www.twcenter.net/forums/showthread.php?t=428223
http://www.twcenter.net/forums/showthread.php?t=428220
http://www.twcenter.net/forums/showthread.php?t=428493
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Acabo de probar la que añade unidades y esta muy bien, hay un monton nuevo de unidades que no
hemos probado, jugando la batalla historica.

Aconsejo probarlo.

Hola Leonidas, una pregunta. Modifica el idioma el mod?, y todo  lo que incluye tambien aparace en
español?.

Gracias

============================================================================

Re: Habemus mod para la demo
Publicado por CeltiberoLeonidas - 25 Feb 2011 20:49
_____________________________________

Todo sigue en español.

La instalacion es muy muy simple, ya que solo hay que meter en la carpeta data un archivo con
extension .pack que no sustituye nada, asique si quereis tener la demo limpia, simplemente borrando
ese archivo volveis a la demo original.

Suerte.

============================================================================
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