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IA
Publicado por Alarik - 25 Mar 2011 12:20
_____________________________________

Pues eso, ¿QUÉ TAL ES LA IA? es como decian los de CA? O es otra nueva vil patraña? xd Nadie dice
nada sobre la famosa reconstruida IA..

============================================================================

Re: IA
Publicado por CeltiberoCaesarAug - 25 Mar 2011 13:57
_____________________________________

Buenas Alarik, lo primero decirte que te as equivocado de apartado para este post, iria mejor en el del
Shogun II. Luego en el respectivo apartado, en el post de &quot;Valoraciones Generales&quot;( www.c
eltiberos.net/index.php?option=com_...=52496&amp;Itemid=67
) hay varios comentarios sobre la IA, pero en resumen viene a ser que a sorprendido por la mejora
inesperada pero que aun queda mucho camino por recorrer.

============================================================================

Re: IA
Publicado por CeltíberoGil - 25 Mar 2011 14:05
_____________________________________

Tema movido a su correspondiente sitio. No te preocupes por eso Alarik ya le cogerás el tranquillo a
esto de postear en la sección adecuada.

Con respecto a la IA lo cierto es que en la campaña se comporta bastante bien. Te obliga a pensar y
eso es ya un gan avance. En las batallas también se comporta bastante mejor con lo que podemos
decir que esta vez sí que se nota una mejora en la IA. Eso sí, no esperes una IA perfecta.

============================================================================

Re: IA
Publicado por CeltíberoEmbirrado - 27 Mar 2011 17:46
_____________________________________

Pues dado que jugar en el multy se me hace una odisea me estoy entreteniendo con una campañita y
no estoy seguro de que la IA sea mejor.

El juego es mas dificil pero claramente es por los bonus que le meten a la IA y no por que la IA llegue a
eso. 
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Es cierto que tiene detalles mejores como que busque las colinas o que intente algún flanqueo. Pero por
otro lado siempre hace lo mismo en los mismos mapas, se va a la misma colina o te hace la misma
jugada y aunque esa jugada sea buena realmente vas a acabar por sabertela y jugar para eso.

Además hay cosas que han empeorado. Concretamente cuando el jugador asalta un castillo la IA es
notablemente peor. Si buscas los puntos alejados de las torres y los arcos de la IA y colocas allí a tus
propios arcos la IA empieza a hacer que sus tropas se paseen por el rango de acción de tus arcos con
lo que le haces una escabechina sin la menor consecuencia. EL Rome te lo hacía algunas veces pero
no tan brutal como ahora.

============================================================================
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