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Mod rápido y barato
Publicado por Fran - 03 May 2011 19:29
_____________________________________

Mod rápido y barato

Descarga: www.4shared.com/file/Abq-a13h/Shogun_rapido_barato.html

Características: -  Los edificios tardan un turno en construirse y cuestan cien monedas.

- Las artes se adquieren en un turno cada una. 

Instalación: -  Colocar el archivo rapido_barato.pack en la carpeta Data.

- Si no tienes instalados otros mods colocar el archivo user.script.txt en la carpeta scripts.

- Si tienes el archivo user.script.txt, agregad la línea: 

mod rapido_barato.pack.

Fuente: clanguardias.com/foro/index.php?topic=5826.0

Saludos.

============================================================================

Re: Mod rápido y barato
Publicado por CeltíberoGil - 03 May 2011 20:20
_____________________________________

Parece un mod para hacer trampas. No creo que sea muy divertido desarrollarse tan rápido y con tan
poco coste. Pero para gustos colores, gracias por postearlo...

============================================================================

Re: Mod rápido y barato
Publicado por Fran - 04 May 2011 01:33
_____________________________________
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CeltíberoGil escribió:

Parece un mod para hacer trampas. 

No lo es Gil. 

Porque el mod tiene el mismo efecto tanto para el jugador como para la IA.

============================================================================

Re: Mod rápido y barato
Publicado por CeltiberoEspartiata - 04 May 2011 12:13
_____________________________________

Pues a mi me parece fundamental este mod. Si quieres tener la mas minima posibilidad de ganar la
campaña te has de embarcar en una frenética serie de conquistas que dejan muy pocos recursos y
turnos para construir nada. Que nos bajes los costes y tiempos de edificios y artes puedo mantener
opciones a ganar la campaña y desarrollar todo el abanico de edificios y artes.

Lo dicho, es un mod basico 

============================================================================

Re: Mod rápido y barato
Publicado por Fran - 07 May 2011 02:40
_____________________________________

Pues a mi me parece fundamental este mod. Si quieres tener la mas minima posibilidad de ganar la
campaña te has de embarcar en una frenética serie de conquistas que dejan muy pocos recursos y
turnos para construir nada. Que nos bajes los costes y tiempos de edificios y artes puedo mantener
opciones a ganar la campaña y desarrollar todo el abanico de edificios y artes.

Lo dicho, es un mod basico 

Exacto.

============================================================================

Re: Mod rápido y barato
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Publicado por Albertoindahaus - 24 Ene 2012 18:56
_____________________________________

muy  buen aporte pero tengo un ligero problema... no tengo la carpeta sripts... alguna idea?¿

gracias

============================================================================
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