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Problema con la campana multijugador.
Publicado por maximvs - 05 Ene 2013 16:50

Despues de jugar durante 14 turnos y hacer unas cuantas batallas hago otro ataque y cuando nos carga
el mapa, justo antes de empezar nos dice error de sincronizacion, ¢ alguien podria decirme porque

sucede esto y como solucionarlo?

Gracias.

Re: Problema con la campana multijjugador.
Publicado por CeltiberoClearco - 05 Ene 2013 20:13

Pues no se porqué se produce el error de sincro, pero es bastante comun y no tiene solucion. Mira en el
foro oficial este hilo:

forums.totalwar.com/showthread.php/25229-A-note-on-desyncs

Las quejas son continuas por el problema y SEGA advierte que el error se suele producir algunos turnos
despues de que se joda el save-game, por lo que una vez que da el error, ese save es irrecuperable.

Saludos
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