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nuevo vídeo
Publicado por BarbaroIberico - 01 Ago 2013 14:39
_____________________________________

Después de bastante tiempo ausente de todo esto,... estoy de vuelta y con mas energias que nunca.

bueno chorradas aparte aquí os dejo un nuevo vídeo.

www.ign.com/videos/2013/08/01/total-war-...developer-commentary

============================================================================

Re: nuevo vídeo
Publicado por Crashos - 02 Ago 2013 22:57
_____________________________________

personalmente creo que si metieran eso en el multijugador seria un acierto, lo que no es normal es que
veas los movimientos enemigos y su despliege tan facilmente como en el shogun 2, puede que existan
batallas en las que puedas ver los movimientos de las unidades delanteras, pero es que el shogun 2 la
batalla se decide al final en Advertencia: Spoiler!quien la tiene más grande quien tiene las unidades mas actuales o mas subidas
de nivel sin dar casi oportunidad a un jugador que acabe de empezar. no sera la primera vez que me
enfrento con 3-4 unidades de ashigarus con yari otro una sola unidad acciendo cargas por detras y por
el flanco y salgo revotado por que el contrario o tiene una unidad de heroes matatado ( que por muy
buenos que sehan si se enfrentan a 180 tios deverian morir) o tiene una unidad super bufada de
experiencia que ella sola gana la batalla

============================================================================

Re: nuevo vídeo
Publicado por CeltíberoEmbirrado - 02 Ago 2013 23:30
_____________________________________

Se supone que eso está implementado para el online también.

A mi me da igual si se ven o no los enemigos siempre que sea para todos. Pero el hecho de que la
visibilidad de la unidades enemigas se vea afectado por lo que sea no va a influir en eso que comentas
de tener veteranos o el general mas o mejor desarrollado. Son cosas distintas. Los veas acercarse
desde la otra punta del mapa o cuando los tengas cerca van a seguir siendo veteranos y generales mas
y mejor desarrollado. 

Eso sólo se soluciona quitando el desarrollo de unidades y generales o dejándolo tan simple que
cualquiera con pocas horas pueda llegar a tener el máximo permitido.
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============================================================================

Re: nuevo vídeo
Publicado por Annibal - 07 Ago 2013 08:55
_____________________________________

Ultimo video resumen en imagenes y poca informacion que ya no se sepa; pero si habla de la IA; y  por
lo que comentahabla; dicen que nos los esfuerzos han sido tremendos y nuca vistos anteriormente tanto
en batalla como en campaña; 

A ver si estos... han hecho algo decente con la IA; finalmente 

nada del multy¡

============================================================================

Re: nuevo vídeo
Publicado por Annibal - 07 Ago 2013 09:27
_____________________________________

Otro video mas sacado del Twc; no hay imagenes nuevas

Cosas importantes que influyen en la campaña es; no abandonar a un aliado; la toma de decisones en
diplomacia en campaña es bastante significativa en los futuros hechos y sobre el gameplay hace
referencia a los dos frentes que ahora tendremos abiertos en los desembarcos; armada y ejercito; que
verdaderamente es la nueva novedad de este TW; probablemente las unidades enemigas ataquen
mientras desembarcas

============================================================================

Re: nuevo vídeo
Publicado por gustdenerja - 07 Ago 2013 11:16
_____________________________________
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Annibal escribió:

A ver si estos... han hecho algo decente con la IA; finalmente 

Es lo que más rabia me da de los puñeteros Total War. Siempre me ha gustado mucho el modo
campaña, de hecho salvo en Rome I no he jugado mucho al multi de los otros juegos. 

La verdad es que con Shogun 2 consiguieron al menos que las campañas tuvieran verdadera emoción,
cosa que nunca antes habían logrado (sin la influencia de modders). Si consiguen mantener este logro
solo les quedaría mejorar la IA de batalla. Parece ser que especialmente han trabajado en los asedios,
cosa que siempre ha sido otra tremenda porquería. 

Hoy Lusted responde varias preguntas, a ver que perlas nos deja. 

============================================================================
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