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Los Analisis de Rome Il
Publicado por CeltiberoJaskier - 02 Sep 2013 14:22

Ya tenemos el primero: Vandal

Nota: 9

3DJuegos: Analisis

Videoanalisis

Nota: 9

Re: Los Analisis de Rome |l
Publicado por TotalChambon - 06 Oct 2013 14:25

pues yo el mes que viene saco un analisis en gtm, y me da que le va a costar llegar al 7 por lo que
estoy viendo.

Re: Los Analisis de Rome I
Publicado por Annibal - 06 Oct 2013 14:50

TotalChambon escribio:

y me da que le va a costar llegar al 7 .

Al 7; estaras de broma; ponle un Cero; y comenta que jugamos muchos para arreglar el juego

Re: Los Analisis de Rome |l
Publicado por CeltiberoDraco - 07 Oct 2013 01:01



http://www.vandal.net/analisis/pc/total-war-rome-ii/16311
http://www.3djuegos.com/juegos/analisis/14139/0/total-war-rome-ii/
http://www.3djuegos.com/14139f27187/video/total-war-rome-ii/video-analisis-3djuegos
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Hay va mi opinion personal.

Sobre la campana:

-No veo mejoras en la IA de las batallas, tampoco lo veo peor, q visto lo visto...., en la IA del mapa, mas
de lo mismo, un trufio, aung mejora ligeramente segun aumentas la dificultad.

-En cuanto a graficos, yo no he tenido ningun problema, ni de texturas ni nada parecido, creo q son
buenos pero también he de decir q veo mejor acabados en los graficos del shogun 2.

-Bugs en campainia, preferiria no hablar porque me caliento &

, pero bueno comentaré lo g me ha sucedido (tb es verdad g ocurrié antes de los parches), después de
haber conquistado casi toda Europa, Africa y el Bésforo con Roma, al pasar turno y llegar al de los
rebelde (si los hay) me daba un erro y me echaba del juego. El otro gran error me lo dio jugando con
Macedonia, después de conquistar unas 10 regiones, no provincias, llegé un punto en el que no me
dejaba librar batallas manualmente, todas debian hacerse con resolucién automatica. Ahora de
momento con el tercer parche no me ha sucedido nada, crucemos los dedos.

En cuanto al multi, estoy de acuerdo q es lo més divertido, pero sobretodo si juegas con amigos:

-Como la mayoria de los miembros de este clan, el tema de las caballerias, ahora se mueven mejor
pero como las metas en melee, DIOS!!, lo g cuesta sacarlas y eso si lo consigues.

-Falanges: aqui depende del dia, unos dias se buguean mucho y otro dia se buguean mas, después de
un combate, se quedan en estado de shock o algo parecido, porque para hacer q se recompongan las
jodias y eso sin mencionar cuando atacas con ellas en vez de dejar q el enemigo se estrelle, Jaskier lo
sabe bien, cuando mis falanges del ponto se enfrentaron con sus arvernos, los cuales son para echarle
de comer aparte, bueno mejor no g si no los chetamos més aun, las falanges hacian lo q les venia en
gana, la mitad de una unidad atacaba y la otra no, le ordenabas atacar de frente y le daban la espalda
al enemigo.............

-En cuanto a fluidez, bueno depende de como se encuentren los servidores ese dia, no jugar nunca con
unidades muy altas y los graficos en medio como maximo.

-He de reconocer q al quitar el tema de las puntuaciones y demds chorradas, lo hace mas entretenido,
puedes hacer todas las pruebas q quieras y todas las tacticas q se te ocurran, como muchos celtis dicen
y es algo en lo g yo estoy totalmente de acuerdo, es g todo aquello q dependa de tu habilidad como
tactico y no en los logros por pasarte horas jugando, redunda en mucha diversién y en una mayor curva
de aprendizaje, como dice Lerend.

Re: Los Analisis de Rome I
Publicado por CeltiberoLerend - 13 Oct 2013 22:04
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A mi me parece un completo desastre y un despropdésito el que los replays no sirvan para nada.

Estudiando un replay es como mejor se aprende la mecanica de batalla del juego, y si este no es fiable,
la curva de aprendizaje se alarga mucho. Es decir, han hecho polvo la mejor herramienta que teniamos
para aprender como funcionan las cosas.

Re: Los Analisis de Rome |l
Publicado por TotalChambon - 14 Oct 2013 13:32

Annibal escribio:
TotalChambon escribio:

y me da que le va a costar llegar al 7 .

Al 7; estaras de broma; ponle un Cero; y comenta que jugamos muchos para arreglar el juego

Pues al final se ha quedado con un 7, pero he dejado bien claro que esta inacabado y que es un
despropdsito (una pagina de 6 dedicada a su falta de respeto por los jugadores). El motivo de que haya
llegado a dar esa nota es que los baremos con los que hacemos media no incluyen todos los puntos
gue yo quisiera. Sino ten por seguro que ni el aprobado.

Re: Los Analisis de Rome I
Publicado por CeltiberoEmbirrado - 14 Oct 2013 14:59

TotalChambon escribio:
Annibal escribio:
TotalChambon escribio:

y me da que le va a costar llegar al 7 .

Al 7; estaras de broma; ponle un Cero; y comenta que jugamos muchos para arreglar el juego
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Pues al final se ha quedado con un 7, pero he dejado bien claro que esté inacabado y que es un
despropdsito (una pagina de 6 dedicada a su falta de respeto por los jugadores). El motivo de que haya
llegado a dar esa nota es que los baremos con los que hacemos media no incluyen todos los puntos
que yo quisiera. Sino ten por seguro que ni el aprobado.

A ver si lo he entendido...;Has hecho una evaluacion de Rome Il y le has dado un 7? ;De verdad? ;No
es una broma? ;De verdad te atreves a decir aqui que Rome Il se merece un 77 Por favor!!!l

Re: Los Analisis de Rome |l
Publicado por CeltiberoCaesarAug - 14 Oct 2013 15:04

El 5-6 ya se lo estan alcalzando con sucesivos parches, afiadele un enamoramiento por los peloescoba
COMoO YO... 7 ;)

Re: Los Analisis de Rome |l
Publicado por CeltiberoEmbirrado - 14 Oct 2013 16:36

Yo no creo que esté a 5 ni con los parches. Sin contar que esta sin terminar. Sin contar que nos han
estafado por miles. Sin contar la chuleria de CA. Ni de cona se merecen un 7.

Re: Los Analisis de Rome |l
Publicado por CeltiberoDraco - 15 Oct 2013 12:47

Han jodido el combate entre falanges, ahora, cuando les das a atacar a otra falange, se quedan
paradas como gilipollas, dejandose matar, hay q joderse, mejoran el movimiento, carga y meleé de
caballerias y estropean mas las falanges, q ya se bugueaban un rato largo.

PD: muy buena la ultima partida de ayer, HSAT y Juanjo me pusisteis en un apuro ayer con ese
flanqueo y ese dos contra dos g me hicisteis, no se como consegui aguantar, pero aguanté, je je je je
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Re: Los Analisis de Rome |l
Publicado por TotalChambon - 23 Oct 2013 10:23

CeltiberoEmbirrado escribio:
TotalChambon escribié:
Annibal escribio:
TotalChambon escribio:

y me da que le va a costar llegar al 7 .

Al 7; estaras de broma; ponle un Cero; y comenta que jugamos muchos para arreglar el juego

Pues al final se ha quedado con un 7, pero he dejado bien claro que esté inacabado y que es un
despropdsito (una pagina de 6 dedicada a su falta de respeto por los jugadores). El motivo de que haya
llegado a dar esa nota es que los baremos con los que hacemos media no incluyen todos los puntos
gue yo quisiera. Sino ten por seguro que ni el aprobado.

A ver si lo he entendido...;Has hecho una evaluacion de Rome Il y le has dado un 7? ;De verdad? ;No
es una broma? ; De verdad te atreves a decir aqui que Rome Il se merece un 77 Por favor!!!l

XD A ver, he dicho que los baremos con los que hacemos media le dan un 7, pero que de otro modo no
tendria ni el aprobado. De todos modos yo estoy en contra de las notas por eso mismo. Uno debe hacer
caso de lo que se cuenta y no de un namero final. Si lees el andlisis te deprime mas que dar ganas de
comprarlo. Y si, te voy a dar la razén por completo, me he pasado con el 7, pero porque consideré que
tenia otras cosas que le hicieron aumentar al final la nota. Gréficos, duracioén, etc. Pero lo dicho, es
incluso mas importante los puntos a favor y en contra que la nota. La nota al final no vale para nada.
Sélo para decorar el final de pagina.

Que por cierto, ya que sale el tema, podéis haceros con el numero desde aqui el que quiera. Una
putada que ahora hasta la version digital sea de pago, pero creedme que esas ventas no dan ni para
una cerveza. Casi es simbdlico y con ello se paga el host y poco mas, porque de la edicion fisica no se
gana nada, todo lo que se consigue en esa va para la imprenta.
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www.gamestribune.com/reserva-y-suscribete-gtm-ec11-gtm55/

Si alguien sabe cémo ponerlo en spoiler para que no parezca spam, adelante.

Y hablando de los parches. Lo que si he notado es que ahora los combates son mas dificiles. Pero me
sigue fastidiando que los mios se acojonen a la minima, y ellos se pasen por el forro sus bajas. La
ultima. Jugando contra los romanos con los suevos. Los tenia subiendo una colina y yo desde arriba
lanzandoles de todo, incluso material explosivo con onagros y demas. Volaban literalmente, pero
nada.... llegaron diezmados, pero llegaron... y ganaron. Técate esa.

Re: Los Analisis de Rome I
Publicado por CeltiberoDraco - 23 Oct 2013 12:31

[quote=&quot;TotalChambon&quot; post=69509]CeltiberoEmbirrado escribio:
TotalChambon escribi6:

Annibal escribio:

TotalChambon escribid:

y me da que le va a costar llegar al 7 .

Al 7; estaras de broma; ponle un Cero; y comenta que jugamos muchos para arreglar el juego

Pues al final se ha quedado con un 7, pero he dejado bien claro que esté inacabado y que es un
despropdsito (una pagina de 6 dedicada a su falta de respeto por los jugadores). El motivo de que haya
llegado a dar esa nota es que los baremos con los que hacemos media no incluyen todos los puntos
gue yo quisiera. Sino ten por seguro que ni el aprobado.

A ver si lo he entendido...;Has hecho una evaluacion de Rome Il y le has dado un 7? ;De verdad? ;No
es una broma? ; De verdad te atreves a decir aqui que Rome Il se merece un 77 Por favor!!!l
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XD A ver, he dicho que los baremos con los que hacemos media le dan un 7, pero que de otro modo no
tendria ni el aprobado. De todos modos yo estoy en contra de las notas por eso mismo. Uno debe hacer
caso de lo que se cuenta y no de un numero final. Si lees el andlisis te deprime mas que dar ganas de
comprarlo. Y si, te voy a dar la razén por completo, me he pasado con el 7, pero porque consideré que
tenia otras cosas que le hicieron aumentar al final la nota. Gréficos, duracioén, etc. Pero lo dicho, es
incluso mas importante los puntos a favor y en contra que la nota. La nota al final no vale para nada.
Sélo para decorar el final de pagina.

Que por cierto, ya que sale el tema, podéis haceros con el numero desde aqui el que quiera. Una
putada que ahora hasta la version digital sea de pago, pero creedme que esas ventas no dan ni para
una cerveza. Casi es simbdlico y con ello se paga el host y poco mas, porque de la edicion fisica no se
gana nada, todo lo que se consigue en esa va para la imprenta.

www.gamestribune.com/reserva-y-suscribete-gtm-ec11-gtm55/

Si alguien sabe cémo ponerlo en spoiler para que no parezca spam, adelante.

Y hablando de los parches. Lo que si he notado es que ahora los combates son mas dificiles. Pero me
sigue fastidiando que los mios se acojonen a la minima, y ellos se pasen por el forro sus bajas. La
ultima. Jugando contra los romanos con los suevos. Los tenia subiendo una colina y yo desde arriba
lanzandoles de todo, incluso material explosivo con onagros y demas. Volaban literalmente, pero
nada.... llegaron diezmados, pero llegaron... y ganaron. Técate esa.

T eganarian porque al llevar artilleria, gastas mucho dinero, g en mi opinion deberias usar para tropas
de choque, no es divertido colocarte en lo alto y a esperar al enemigo mientras lo bombardeas, es mi
opinion, pero te digo q la artilleria no sirve de nada contra un jugador experimentado.

Re: Los Analisis de Rome Il
Publicado por CeltiberoDraco - 23 Oct 2013 12:32

Aun no domino lo de las citas, solo queria citar lo ultimo, lo g si me ha salido separado, la préxima vez
elimino todo menos lo q quiero citar, mis limitados conocimientos de informatica me traicionan T

Re: Los Analisis de Rome |l
Publicado por CeltiberoCaesarAug - 23 Oct 2013 12:37

Draco, si no dominas el uso de los tag es mucho mas simple. Usa el boton citar xD
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Re: Los Analisis de Rome |l
Publicado por CeltiberoDraco - 23 Oct 2013 16:35

P%ro silouso ¥

, paciencia, se paciente, algun dia lo dominaré,
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