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Nueva Campana Multijugador Rome 2
Publicado por CeltiberoPablo - 04 Sep 2013 23:46

Creo que va siendo hora de crear una camparia asi al estilo de las que hicimos en el Rome 1 como la
de Britannia.

Asi que quien se quiera apuntar que proponga tematicas. Yo seria el organizador.

La primera que propongo es una que tenga que ver con la galia y su conquista por el Imperio Romano.

Re: Nueva Campana Multijugador Rome 2
Publicado por Mirkt - 05 Sep 2013 01:54

Yo me apunto, aunque seria mi primera campana coop de todos los total war

Re: Nueva Campana Multijugador Rome 2
Publicado por Celtiberolsmaylive - 05 Sep 2013 08:40

Me apunto, me apunto, me apunto.

Yo propondria que fuera un conflicto que no envolviera a Roma, para variar. La guerra del Peloponeso
por ejemplo. O alguna camparia con galos, britanos y germanos. O si optamos por Roma al final, alguna
guerra punica.

Pero vamos, me apunto a lo que sea.

i

Re: Nueva Campana Multijugador Rome 2
Publicado por CeltiberoJaskier - 05 Sep 2013 13:20
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Otro méas que se apunta. Tanto la de Roma vs Galia, como la guerra del Peloponesos me parecen
buenas ideas, pero vamos que yo también me apunto a lo que sea.

Re: Nueva Campana Multijugador Rome 2
Publicado por CeltiberoKeke - 06 Sep 2013 08:17

Vamos pues!.

Contad con mi falcata!

Re: Nueva Campana Mulii ugsador Rome 2
Publicado por CeltiberoDraco - 09 Ene 201

Propongo la guerra entre los diddocos, son ejércitos con muchos tipos de unidades y en un area
geografica grande y con muchos puntos de interés estratégico.

Re: Nueva Campana Multuugador Rome 2
Publicado por CeltlberoCarIos 09 Ene 201

Yo propongo la legién perdida de Craso.

historiasdelahistoria.com/2011/11/30/%C2...de-la-legion-perdida

Una legién vagando por Asia enfrentandose a multitud de tribus orientales.

Re: Nueva Campana Multjugador Rome 2
Publicado por CeltiberoDraco - 09 Ene 2014 14:13

CeltiberoCarlos escribio:



http://historiasdelahistoria.com/2011/11/30/%C2%BFque-fue-de-la-legion-perdida
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Yo propongo la legién perdida de Craso.

historiasdelahistoria.com/2011/11/30/%C2...de-la-legion-perdida

Una legién vagando por Asia enfrentandose a multitud de tribus orientales. Esa es una historia que
siempre me ha fascinado, pero no se si podria hacerse una campana con ella.

Re: Nueva Campana Multijugador Rome 2
Publicado por CeltiberoJaskier - 09 Ene 2014 20:17

Creo que la primera pregunta que debemos realizarnos igual no es sobre que hacer la campana sino
como podriamos hacerla.

En la que yo jugué era basico el poder saber el dinero perdido en unidades en una batalla, eso le daba
juego ya que tenias que saber cuando aceptar una derrota para que tus bajas no fueran demasiado
grandes, ya que el ejercito no era infinito.

Supongo que no hay manera, pero creo que seria importante encontrar la forma de conocer estos datos
en el Rome 2.

3/3


http://historiasdelahistoria.com/2011/11/30/%C2%BFque-fue-de-la-legion-perdida

