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Total War Middle Earth

Publicado por Celtiberodaskier - 13 Mar 2014 18:44

Los modders también suenan con la Tierra Media y quieren llevarla al Rome 2. Esta comenzando un
nuevo proyecto llamado Total War Middle Earth , aunque puede que mas basado en la esperanza que
en la realidad. Estas son las caracteristicas:

lazsersgopewpew escribio:

Caracteristicas principales:

-> Campana completamente nueva (si CA nos permite las herramientas)

-> Mecéanica de combate completamente nueva, por lo que es mas envolvente que nunca!

-> Las nuevas y mas interesantes dinamicas de campana incluyendo y no limitado a; diplomacia
revisada, reequilibrio en el movimiento del ejército, nuevos arboles de investigacion, todas las nuevas
oportunidades para las confederaciones, y mucho mas!

-> Todas las unidades nuevas

-> Nuevas animaciones (si CA nos permite que las herramientas)

-> Los héroes de sus peliculas y libros favoritos

-> Gran escritura de los miembros del equipo (si alguien quiere subir a bordo para ayudar con esto hay
sitio libre)

-> Todos los modelos de la campana nuevos (de nuevo si CA nos permite las herramientas)
-> Todas las facciones nuevas

-> Todo un nuevo equilibrio entre las facciones dando a cada uno una experiencia completamente
dinamico y un modo de juego unico.

-> Nuevos grandes eventos para disfrutar en la campana

-> Combate naval excepcional que rara vez se ve en los juegos de Tolkein

Y mucho mas!



http://www.twcenter.net/forums/forumdisplay.php?2042-Total-War-Middle-Earth-%28TW-ME%29
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Se ve que empiezan con la esperanza de que CA acabe cediendo con las herramientas de modeo,
porque sino se queda en nada.

Re: Total War Middle Earth

Publicado por CeltiberoSico - 13 Mar 2014 19:23

Puede estar bien &

Re: Total War Middle Earth

Publicado por CeltiberoDraco - 13 Mar 2014 19:48

Seria genial ver un senor de los anillos en el roma, pero con las mismas ciudades que en los libros
como hace el medieval 2 la tercera edad, pero todo depende de que CA les de luz verde con diversas
herramientas, no se yo si eso pasara.....

Re: Total War Middle Earth

Publicado por CeltiberoCaesarAug - 13 Mar 2014 22:25

Estaria bien... pero no se yo si la gente esta con mucho interes despues de la patata que nos vendieron.

Re: Total War Middle Earth

Publicado por CeltiberoDraco - 14 Mar 2014 11:20

E,q eso estoy de acuerdo contigo Caesar pero........... iiiies que es el Sefor de los Anillos!!!! &

e

y con eso ya no hace falta decir nada mas /G

Re: Total War Middle Earth

Publicado por CeltiberoEmbirrado - 14 Mar 2014 11:27

Se supone que estan con uno de Warhammer. Se podria pensar que esa seria una buena base con la
qgue hacer algo ambientado en Arda.
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