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Depues de RED ORCHESTRA, hay DARKEST HOURS
Publicado por CeltiberoFrog - 09 Jun 2008 10:48
_____________________________________

Mirar en el servidor de Steam para los que estan registrados.

Hay un nuevo Mod de Red Orchestra.

Son mapas y ejercitos del escenrio del desembarque, ingleses, americanos, tropas paracaistas etc...

muy chulo !!

Este juego sigue siendo para mi el &quot;First person - shoot them up&quot; mas realista del mercado.

============================================================================

Re: Depues de RED ORCHESTRA, hay DARKEST HOURS
Publicado por Bisagrilla - 09 Jun 2008 17:26
_____________________________________

yo ya lo probe despues del Mare Nostrum y del Carpathian Corsses esta bastante xulo, pero la verdad
me desilusiono un poco el modo practica, es ke oy por oy no tengo internet en el pc nuevo por lo ke
juego en desconectado, los bots son lo mas tonto ke pudo parir madre.

por cierto el darkest hour salio el dia 6.

respecto a lo de realista coincido contigo, kitar y poner bayoneta, cambiar el cañon de las mg.... buf buf
ke vicios... y las fases de blindados lo mejor. Por 20€ es un juego buenisimo.

============================================================================

Re: Depues de RED ORCHESTRA, hay DARKEST HOURS
Publicado por CeltiberoRegne - 09 Jun 2008 21:36
_____________________________________
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Siempre he estado tentado en comprarmelo, pero es que yo soy un fan del DOD y man dicho que no se
parecen mucho que el red es mucho mas lento.... y basicamente lo que a mi me mola es que sales y ya
te estas matando con alguien !!!!!

Es cierto eso de que es mas lento???

============================================================================

Re: Depues de RED ORCHESTRA, hay DARKEST HOURS
Publicado por CeltiberoFrog - 10 Jun 2008 14:19
_____________________________________

Pues si es verdad Regne, pero si se refiere a la velocidad de desplazamiento de un hombre el Red es
mas realista frente al DoD, alli vas un poco demasiado rapido.

Ahora, rapido en llegar al combate eso es cierto visto que los mapas son mucho mas grandes, hay que
patear un poco segun donde sales, pero a mi me parece mejor tener mapa grande y estudiarle mientras
paseas.

Las ambiantes y efectos son mucho mejor, eso seguro, asi que mirate en Steam porque creo que hay
oferta, por 5 us$ te lo cargas, o sea 3 euros !

============================================================================

Re: Depues de RED ORCHESTRA, hay DARKEST HOURS
Publicado por CeltiberoRegne - 10 Jun 2008 14:28
_____________________________________

Solo esta el frente russo o tb esta los frentes de africa y de europa???

============================================================================

Re: Depues de RED ORCHESTRA, hay DARKEST HOURS
Publicado por CeltíberoCarrasca - 10 Jun 2008 15:37
_____________________________________

Gracias Frog, lo probaré.

Ya hacía un tiempo que lo tenía desatendido ;)

============================================================================

Re: Depues de RED ORCHESTRA, hay DARKEST HOURS
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Publicado por Bisagrilla - 10 Jun 2008 15:59
_____________________________________

para el frente de africa tienes el mod Mare Nostrum, el Darkest hour para normandia y el Carpathian
Cosses incorpora mapas en rumania y por ahi... aun asi el mismo Red Orchestra da muchas horas de
juego.

============================================================================

Re: Depues de RED ORCHESTRA, hay DARKEST HOURS
Publicado por CeltiberoRegne - 10 Jun 2008 17:03
_____________________________________

AL final lo compre... De donde puedo sacar el mod de normandia ???

============================================================================

Re: Depues de RED ORCHESTRA, hay DARKEST HOURS
Publicado por Bisagrilla - 10 Jun 2008 17:25
_____________________________________

te pongo todos los mods para ke los disfrutes:

Darkest Hour:

[url:jw1xk8i9] files.filefront.com/DarkestHourBeta1Clie...09908;/fileinfo.html [/url]

Carpathian Cosses:

[url:jw1xk8i9] files.filefront.com/carpathiancrosseszip...90206;/fileinfo.html [/url]

Mare Nostrum:

[url:jw1xk8i9] www.marenostrumgame.com/index.php?option...;id=48&amp;Itemid=61 [/url]

Por cierto mi recomendacion es que pongas el nivel gore al maximo :wowowo:  
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http://www.marenostrumgame.com/index.php?option=com_content&amp;view=category&amp;id=48&amp;Itemid=61


Foro del Castillo Celtíbero - Clan Celtíberos - Saga Total War, web v 5.1
Generado el: 18 May, 2024, 05:43

edito:

los ke jugueis tendremos ke facer un dia una kedada pa echar unas partidas.

============================================================================

Re: Depues de RED ORCHESTRA, hay DARKEST HOURS
Publicado por CeltiberoRegne - 10 Jun 2008 21:35
_____________________________________

Una preg... al instalar el mod me sale hotro ejecutable o susbituye al original???

============================================================================

Re: Depues de RED ORCHESTRA, hay DARKEST HOURS
Publicado por Bisagrilla - 11 Jun 2008 16:36
_____________________________________

son dos ejecutables y no t sustituyen nada

============================================================================

Re: Depues de RED ORCHESTRA, hay DARKEST HOURS
Publicado por naxas87 - 11 Jun 2008 17:51
_____________________________________

Pues si hacemos una quedada, yo me apunto   )  

Además había dejado de jugar, pero hace poco me dio la venada y desempolvé mi fiel amigo Moshin
Nagant para cazar a unos cuantos cabezas cuadradas.

Voy a bajarme el Darkest Hour a ver que tal esta

============================================================================

Re: Depues de RED ORCHESTRA, hay DARKEST HOURS
Publicado por Bisagrilla - 11 Jun 2008 20:02
_____________________________________

yo al instalar un mod para ke fuese un pelin mas sangriento (que mira ke ya lo es) yo y la sangre... no
se ke toque y las miras de francotirador no se ven como se veian. jum..... :-( (  
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como el K98 no hay rifle.... :-D D 

Edito: a ver si pongo internet en el pc nuevo, porque en el viejo no hay manera de jugar al red
orchestra.... hablare con telefonica.... que si no me he apuntado a partidillas del medieval es porque no
tengo internet en el pc nuevo, que tengo unas ganas....

============================================================================

Re: Depues de RED ORCHESTRA, hay DARKEST HOURS
Publicado por CeltiberoRegne - 11 Jun 2008 22:53
_____________________________________

Bisagrilla escribió:

como el K98 no hay rifle.... :-D D 

 lo siento pero no puedo consertir esto  :evil:    :evil:   

El mejor fue el M1 Garand de los a mericanos..... que maravilla de rifle semi automatico y su mitico
&quot;Cling!!!&quot;

============================================================================

Re: Depues de RED ORCHESTRA, hay DARKEST HOURS
Publicado por Bisagrilla - 11 Jun 2008 23:48
_____________________________________

uff nada nada, el K98 es historico... se ajusta al hombro a la perfeccion a pesar de ser de cerrojo es
muy comodo de usar, con un retroceso medio y muy preciso (aunque esto depende de quien lo use).

============================================================================

 5 / 5


