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algunas dudas sobre espías y demás personades
Publicado por coloradocanyon - 22 Ene 2015 12:44
_____________________________________

Hola a todos, llevo poco tiempo jugando a este juego, así que tengo alguna duda como la que sigue, ¿el
espía, diplomático y demás personajes debe estar en un ejercito para que las cualidades de estos
personajes  repercutan sobre la provincia o con dejarlo en una provincia funciona?

un saludo y gracias....

============================================================================

Re: algunas dudas sobre espías y demás personades
Publicado por CeltíberoJaskier - 22 Ene 2015 19:07
_____________________________________

Los metes en el ejercito si quieres que afecten al ejercito, por ejemplo mayor desplazamiento del
ejercito.

Si lo que quieres es para la provincia los dejas en ella, creo recordar que no era necesario tenerlos en el
asentamiento, al menos no para todas las habilidades de los personajes.

Un Saludo
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Re: algunas dudas sobre espías y demás personades
Publicado por coloradocanyon - 22 Ene 2015 20:27
_____________________________________

muchas gracias y un saludo....

============================================================================

Re: algunas dudas sobre espías y demás personades
Publicado por CeltíberoDraco - 22 Ene 2015 23:15
_____________________________________

Efectivamente, como te ha contado mi buen colega Jask, no es necesario tenerlos dentro del
asentamiento, a ninguno, con dejarlos en la provincia basta, eso si, tienes que activar su habilidad,
cuando los seleccionas te aparecerá un botón (no recuerdo bien donde pues hace tiempo que dejé de
jugar la campaña), debes pulsarlo. Si por el contrario lo que quieres es que te den las bonificaciones en
los ejércitos, debes meterlos dentro de uno.
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