
Foro del Castillo Celtíbero - Clan Celtíberos - Saga Total War, web v 5.1
Generado el: 12 May, 2024, 16:19

Carpeta basica...
Publicado por el_galon1 - 18 Jun 2008 20:21
_____________________________________

Ola amigos del foro Celtibero...una pregunta

Existe alguna carpetra o aplicacion con el que se pueda modificar el MTW2 KIMDOMS cualquiera de
sus expansiones sin riesgo a cargarte el juego original,,,no se si me entendeis digo una carpeta como
en la carpeta basica para MTW2 que tenia un acceso directo que no era del juego pero que abria este
con los cambios echos por ti (sin modificar el juego original)...si la hay decidme donde puedo
descargarla, y si puede mezclar las 4 expansiones en una misma carpeta mejor.

Asias peña....... 

============================================================================

Re: Carpeta basica...
Publicado por Gale - 19 Jun 2008 10:55
_____________________________________

Yo no conozco ninguna.

Eso si, si quieres ponerte a moddear, haz una copia de la carpeta del Medieva, y haz todos tus arreglos
en ella y testea ahí. Cuando te salga bien haces los cambios en la original y ya está, y si no quieres
trasladarlos al original juegas en la segunda carpeta.

Haz copias de seguridad en los archivos.

============================================================================

Re: Carpeta basica...
Publicado por CeltiberoRamiroI - 20 Jun 2008 08:37
_____________________________________

Lo que pides está hecho para M2TW antes de la expansión:

http://forums.totalwar.org/vb/showthread.php?t=76099

No me he estudiado la estructura de ficheros del Kingdoms, pero creo que es algo así como 4 mods del
M2TW usando cada uno un directorio propio y cuatro ejecutables distintos.

Eso quiere decir que es imposible mezclar las 4 campañas en un solo directorio y por tanto tendrás que
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elegir cuál quieres modificar.

Yo creo que tendrías que generar el mod folder dentro del directorio de la campaña escogida, al mismo
nivel que el Data correspondiente (no sé si mexplico  :roll:   ).

El que te descargues de ahí te puede servir de guía, trasplantando la estructura de ficheros al directorio
correspondiente y copiando los ficheros del Kingdoms en lugar de los del M2TW que usa este.

============================================================================
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