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Campanas
Publicado por Stelios - 06 Jul 2008 18:00

Bueno, abro este hilo para que cada uno "narremos" las camparnas que hemos hecho/estamos
haciendo o haremos en este juegazo. Asi pasaremos un buen rato, no ayudaremos entre nosotros y
esas cosas xD.

Empiezo yo, estoy jugando una con Escocia, voy por el turno 9, y tengo 125 monedas... Como acabo
de empezar, solo estoy en guerra con los rebeldes. Los ingleses y los noruegos me representan una
seria amenaza, puesto que tienen ejercitos al tope de soldados en las fronteras. Los ingleses han
declarado la guerra a irlandeses y galeses, y yo, para tener "refuerzos" en el futuro, me he aliado con
los dos ultimos. Como mi economia es una mierda y el consejo no para de enviarme misiones
estupidas, tengo el agua al cuello. Me amenazan facciones al norte y al sur, y no tengo apenas ni dinero
ni tropas para defenderme.

Pienso que seria interesante una posibilidad en la diplomacia que fuese como la de "Atacar faccion", es
decir, que si me intentan atacar una ciudad, pudiese hablar con algun aliado para que enviase tropas
alli, seria bastante interesante xD.

Espero vuestras historias ;)

Re: Campanas
Publicado por hero - 22 Jul 2008 19:06

Stelios escribio:

Bueno, abro este hilo para que cada uno "narremos" las campanas que hemos hecho/estamos
haciendo o haremos en este juegazo. Asi pasaremos un buen rato, no ayudaremos entre nosotros y
esas cosas xD.

Empiezo yo, estoy jugando una con Escocia, voy por el turno 9, y tengo 125 monedas... Como acabo
de empezar, solo estoy en guerra con los rebeldes. Los ingleses y los noruegos me representan una
seria amenaza, puesto que tienen ejercitos al tope de soldados en las fronteras. Los ingleses han
declarado la guerra a irlandeses y galeses, y yo, para tener "refuerzos" en el futuro, me he aliado con
los dos ultimos. Como mi economia es una mierda y el consejo no para de enviarme misiones
estupidas, tengo el agua al cuello. Me amenazan facciones al norte y al sur, y no tengo apenas ni dinero
ni tropas para defenderme.

Pienso que seria interesante una posibilidad en la diplomacia que fuese como la de "Atacar faccion", es
decir, que si me intentan atacar una ciudad, pudiese hablar con algun aliado para que enviase tropas
alli, seria bastante interesante xD.

Espero vuestras historias ;)

Lo que yo haria es intentar aliarme con inglaterra (Que es mas poderosa economica y militarmente)
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juntando antes todas mis tropas e invadir Irlanda o en su defecto Gales. Si todo sale bien, la conquista
sera beneficiosa economicamente, formaria mas ejercito, lo instruccionaria y finalmente declararia la
guerra a Inglaterra con Londres como objetivo.

Suerte Stelios!

Re: Campanas
Publicado por Stelios - 23 Jul 2008 12:03

hero escribio:
Stelios escribio:

Bueno, abro este hilo para que cada uno "narremos" las campanas que hemos hecho/estamos
haciendo o haremos en este juegazo. Asi pasaremos un buen rato, no ayudaremos entre nosotros y
esas cosas xD.

Empiezo yo, estoy jugando una con Escocia, voy por el turno 9, y tengo 125 monedas... Como acabo
de empezar, solo estoy en guerra con los rebeldes. Los ingleses y los noruegos me representan una
seria amenaza, puesto que tienen ejercitos al tope de soldados en las fronteras. Los ingleses han
declarado la guerra a irlandeses y galeses, y yo, para tener "refuerzos" en el futuro, me he aliado con
los dos ultimos. Como mi economia es una mierda y el consejo no para de enviarme misiones
estupidas, tengo el agua al cuello. Me amenazan facciones al norte y al sur, y no tengo apenas ni dinero
ni tropas para defenderme.

Pienso que seria interesante una posibilidad en la diplomacia que fuese como la de "Atacar faccion", es
decir, que si me intentan atacar una ciudad, pudiese hablar con algun aliado para que enviase tropas
alli, seria bastante interesante xD.

Espero vuestras historias ;)

Lo que yo haria es intentar aliarme con inglaterra (Que es mas poderosa economica y militarmente)
juntando antes todas mis tropas e invadir Irlanda o en su defecto Gales. Si todo sale bien, la conquista
sera beneficiosa economicamente, formaria mas ejercito, lo instruccionaria y finalmente declararia la
guerra a Inglaterra con Londres como objetivo.

Suerte Stelios!

Gracias, pero es que ya me he aliado con Irlanda y Gales, los ingleses no me preocupan mucho, lo que
me acojona son los noruegos, parece que sus ejercitos no se acaben nunca, tengo el rio Ness como las
Termépilas, ya me he cargado 6 ejércitos con uno solo defendiendo el rio, y todavia les quedan otros 6,
y solo en dos provincias, ademas, su "héroe" acaba de llegar, a ver cuando me aparece Wallace xD
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¢,Bueno, y que campana estas jugando tu?

Re: Campanas
Publicado por hero - 23 Jul 2008 18:49

Bueno ya que me preguntas, casualmente acavo de empezar una con bizancio, como no :P P D luego
ya os comentare.

Saludos!

Re: Campanas
Publicado por SeSp1 - 28 Ago 2008 17:16

Bueno yo os contare mi campana, nose cuando turnos llevo pero son juchisimos, voy con VENECIA,
estoy extendido por el mar adriatico 8entero), la zona de las cruzadas es mia y ahora estoy
expansionandome por Libia y tal, el PAPA es favorable ami, el papa de mis mejores aliados, y
basicamente tengo buena economia, gracia sla comercio, y un buen ejercito fuerte y capaz de guerrear,
ahroa estoy en varios frentes, contra BIZANCIO, GENOVA, MOROS, TURCOS y EQUIPCIOS, son
muchos enemigos pero mis recursos son muchos, unos 70.000 mas o0 menos y lo que obteng de esas
guerras me es muy beneficioso, mi interes ahora es conquistar a los moros, bizancio y turquia, despues
equipcio, que hemos firmado la paz, y genova le quedan afos, por que les e consquistado la propia
GENOVA vy solo les queda milan, asi que... VICTORIA, que em aconsejais, que pare de guerrear me
fortalezca y vuelva a atacar o siga asi?

Re: Campanas
Publicado por Stelios - 28 Ago 2008 18:46

SeSp1 escribio:

Bueno yo os contare mi campana, nose cuando turnos llevo pero son juchisimos, voy con VENECIA,
estoy extendido por el mar adriatico 8entero), la zona de las cruzadas es mia y ahora estoy
expansionandome por Libia y tal, el PAPA es favorable ami, el papa de mis mejores aliados, y
basicamente tengo buena economia, gracia sla comercio, y un buen ejercito fuerte y capaz de guerrear,
ahroa estoy en varios frentes, contra BIZANCIO, GENOVA, MOROS, TURCOS y EQUIPCIOS, son
muchos enemigos pero mis recursos son muchos, unos 70.000 mas 0 menos y lo que obteng de esas
guerras me es muy beneficioso, mi interes ahora es conquistar a los moros, bizancio y turquia, despues
equipcio, que hemos firmado la paz, y genova le quedan afos, por que les e consquistado la propia
GENOVA vy solo les queda milan, asi que... VICTORIA, que em aconsejais, que pare de guerrear me
fortalezca y vuelva a atacar o siga asi?
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Bueno, pues si te va tan bién como dices, ataca, y unifica tu imperio. ¢ En qué dificultad juegas?

Re: Campanas
Publicado por SeSp1 - 28 Ago 2008 20:39

normal, mi imperio, no esta 8unificado pero lo hare con afrifa yafrica y europa ya sta unificada :D
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