
Foro del Castillo Celtíbero - Clan Celtíberos - Saga Total War, web v 5.1
Generado el: 28 April, 2024, 10:08

Nuevo Mods: Samurais
Publicado por SeSp1 - 11 Jul 2008 05:26
_____________________________________

Tengo pensado hacer un mod y de que ira de Samurais ddel mundo del Japon antiguo es algo que me
fascina y me encanta y intentare plasmar me da que el mod ira para largo asi que os ire informando del
estado de todo, subire los soldados aqui y pondre descripciones, etc.

Espero que no me quede muy castaña

============================================================================

Re: Nuevo Mods: Samurais
Publicado por CeltíberoEmbirrado - 11 Jul 2008 14:07
_____________________________________

Creo que se está haciendo un mod para el med II con la intención de recrear el Shogun. Al menos hay
un proyecto para el Rome. Consultalo por que lo mismo te interesa mas unirte al equipo de esos
proyectos.

============================================================================

Re: Nuevo Mods: Samurais
Publicado por SeSp1 - 11 Jul 2008 20:57
_____________________________________

Bueno se me olvido explicar que mi intencion era crear uno para el mount&blade y viendo que tal me
salia me ponia con el MTWII pero ya contactare con ellos y ya veremos.

Gracias embirrado por la rapida respuesta

============================================================================

Re: Nuevo Mods: Samurais
Publicado por CeltiberoCaesarAug - 13 Jul 2008 19:50
_____________________________________

No es tarea facil lo que dices, y lo digo por experiencia. Debes tener conocimientos de muchos
programas y eso aciendolo con un equipo, aciendolo solo es casi imposible.

Pero si quieres acerlo, yo te deseo suerte ;)

============================================================================
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Re: Nuevo Mods: Samurais
Publicado por SeSp1 - 14 Jul 2008 16:08
_____________________________________

es por probar, ahora ya he creado un samurai y ya tengo el modelo de uno de los clanes del modo de
campaña, no es mucho  pero vamos me conformo con ir a este paso, tampoco tengo mucho tiempo
para hacerlo.

Pero lo intentare hacer solo.

saludos

============================================================================

Re: Nuevo Mods: Samurais
Publicado por Inda - 23 Jul 2008 15:53
_____________________________________

En el M&B tambien estan haciendo un mod sobre samurais del Japon antiguo. Se llama Onin no Ran y
es bastante popular. Suelen necesitar gente para algunas cosillas, pero son realmente exigentes; asi
que si quieres ayudar con animaciones o con modelos es mejor que ya sepas hacerlos antes de
preguntar... y ni te cuento sobre conocimientos historicos.

============================================================================

Re: Nuevo Mods: Samurais
Publicado por SeSp1 - 27 Jul 2008 20:50
_____________________________________

El ONIN NO RAN ya lo terminaro y la pifiaron completamente pero yuo estoy intentando crear uno mejor
pero bueno ya he hehco un par de animacione sy no han quedao mal, me cnformo...

============================================================================

Re: Nuevo Mods: Samurais
Publicado por Inda - 29 Jul 2008 14:00
_____________________________________

Pasate por esta pagina . Metete en &quot;Major Mods&quot; y veras el Onin no Ran. Dista de estar
acabado y progresa bastante, quiza demasiado, ya que esta a punto de convertirse en un juego paralelo
mas que en un mod si no portean hasta la version 1.0 cuando lo acaben.

============================================================================
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Re: Nuevo Mods: Samurais
Publicado por SeSp1 - 29 Jul 2008 14:06
_____________________________________

gracias Inda

============================================================================

Re: Nuevo Mods: Samurais
Publicado por Stelios - 26 Ago 2008 21:48
_____________________________________

SeSp1 escribió:

gracias Inda

Sespi, me uno al proyecto (si me dejas, claro). Creo que ya te dije por un MP que me gustaría hacer un
mod del M&B, o lo posteé, o no se que hice... No tengo muchos conocimientos en el modding (ninguno,
mejor dicho xD), pero tengo bastantes ideas en la cabeza para un mod del M&B. Lo que haría falta es
que se una alguien que mas o menos se mantenga a flote en el mundo de los mods, y más del M&B
xDDDD

============================================================================

Re: Nuevo Mods: Samurais
Publicado por Diviciaco - 26 Ago 2008 22:49
_____________________________________

Bueno, como vice-lider del proyecto he de decir que para RTW está el BoA 2, y pronto empezaremos el
Battles of Asia 3, en cuanto terminemos el proyecto del Battles of Kingdoms que no le queda mas que
vuelta y vuelta y echarle el sofrito, que tendra modelos de la misma calidad que el BoK  ;)   

Un saludo

============================================================================

Re: Nuevo Mods: Samurais
Publicado por Inda - 30 Ago 2008 23:02
_____________________________________

CeltiberoEmbirrado escribió:

Creo que se está haciendo un mod para el med II con la intención de recrear el Shogun. Al menos hay
un proyecto para el Rome. Consultalo por que lo mismo te interesa mas unirte al equipo de esos
proyectos.

Se que ha pasado mucho tiempo de ese posts, pero ¿tienes el link del proyecto del Shogun para el del
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MTW II? Es que hasta ahora solo he sido capaz de encontrar el que hicieron para el MTW con Vikings
Invasion.

En cuanto a moddear el M&B. Es relativamente facil si lo unico que quieres hacer es cambiar stats de
unidades, objetos y demas. Lo complicado llega cuando quieres meter facciones y diseñar objetos y
lugares nuevos, quests etc.

Para eso meteros al foro que tiene un subforo sobre modding muy completo con tutoriales y todo.
Incluso tienen un hilo donde los modders comparten sus &quot;descubrimientos&quot; y
&quot;tecnicas&quot;. Por ejemplo, parte del equipo de Onin-no Ran empezo a modelar desde cero
cuando se unio al proyecto o cuando la necesidad les urgia.

============================================================================

Re: Nuevo Mods: Samurais
Publicado por SeSp1 - 31 Ago 2008 00:00
_____________________________________

si supiera ingles... el mod del MTWII no tengo ni idea, pregunta en el foro de MTW2 en recursos...
losiento

============================================================================
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